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キー ボー ド の キー を 見 て こ だ さ い 。 図 1 の よう 
位置 に 文字 が 書い て あり ます 。 


放 ぶ ん ひょう 


⑥ の 部 分 に 書か れ だ 文字 が 表示 され ます 。 (⑥ 
も 表示 され ませ ん 。) 


電源 を 入れ だ 直後 の 状態 で キー を 押す と , TV 画 中 書か れ 
た 文字 が 表示 され ます 。 次 に SHIFT キ ー ( 図 2 呈 キ ー の 


ぶ ぶん えい すう 


と ころ で , ⑧ と ⑥ の 部 分 は 英 数 字 と 記号 だ け る に は 
カナ キー ( 図 2 -@) を 一 回 押し て くださ い 。 3 こ 書か 
れ だ 文字 が 表 示さ れ ます 。SHIFTT キ ー を 押し な が 『 表 示さ 
れ ま す 。 こ れ ら の 部 分 に 何 も 書 か れ て な い キ ー| 同じ で 


ざ 。 
この カナ 文字 が 表示 され る 状態 を 「 カ ナ 文 字 


ykE に お の っ は に 音 ょ うじ 、 0 
す と , 今度 は 前 の 英 数 字 が 表示 され る 「 英 数 字 


ご と に , この 二 つ の モー ドガ が 入れ 変わ る わけ で 


な か 


ひと の な カ も じ も 。 せ 
も うー つ , プロ グラ ハム の 中 に は , 文字 と 文字 
くう は く E ゅ う よう や く わり 


れ は 「 空 円 」= ニ スペ ー ス と いつ て , 重要 な 役割 
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スー ( 図 2 ー③) し 0 。 


プロ グラ ム を 見 て < くだ さい 。 

人 の CELS :SPR 1 二 選 : @N 

2 の 9 DIM A(26) 
この 「 1 の 」 や 「2 の 」 の よう に プロ プラ ムリ スト の 左側 に 数 字 で 書か れ だ も の を 「 生 番号 
と いい ます 。 こ ご の 符 番 号 の 右 仙 に な らん だ 文字 を 「 行 」 と いい ます 。 

この 「 符 」 は TV 画 庫 や リス ト 上 で は 谷 段 に も 続い て いる 場 合 が あり ます 。 本 の 活字 の 
1 行 , 2 行 と いう より ,「 ひ と か だ まり 」 と 皿 つ て くだ さい 。 その ひと か だ まり 」 に つけ ら 
れ だ 番号 を 「 行 番号 」 と いう わけ で す 。 ご この 「 ひ と か だ まり 」 は 和沙 び 先頭 に 行 番号 を 持っ て 
いま す 。 

5 の ま 入 ペ ー ス 」 と ーー つ ずつ キー を 押し て 行なっ てこ だ さい 。 「O」 「N」 ま で 提 
9 と RETURN キ ー( 較 2- ー@) を 押し て < だ さい 。 ご の RETURN キー SG 
の を , これ が ひと だ まり だ よ 」 と コン ピュ ユー ー マ ター に 送り 出す 役割 を 持つ て いま す 。 一 
の 行 を 入力 する た びに 応 ず RETURN キー を 押さ な けれ ば な り ま せん 。 

プロ グラ ム を 入力 し , BG プ ラフ ィ ッ ク の 入力 法 を 見 て B 〇 画面 へ の 入力 を すま し た ら 。, 
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と 入力 て くだ さい 。 ご の 場合 の RETURN キー は , 命 
令 の 豆 5 令 を コン ピュ ユー タ ー に わ だ す 役割 を し ます 。 
| 芝 6。 動き ます が , な か な か 1 回 で は 動き まま せん 。 ま ず 
| 入力 ミ ソ o 


これ は 10 行 に 文法 の 間違い が ある よ , こと いう 意 
ラー メ ツ セージ で す 。 


ra 。 今 入力 し た 行 が , 
| の よう ST」 と いう 命令 は TV 画 面 に プロ プラ ムリ スト 
| を 表示 \ ま す 。 | 
' ト ) 
= た 束 
箇 ま で ) 
] も ちろ キー を 押し て ぐだ さい 。 
( さて 本 肖 違 つて ます ね 。 
| _ 19 の CS:SBPRITE O ' 
「 と 表示 され だら 「 カ ー ソ ル 」 キー ( 図 2 -⑥) を 使っ つて カー ソル ( 画 庫 に 点滅 し て いる 白い 


せい ほう けい まう じ 


| 正 形 一 英 数 字 モ ー ド ーー カ ア ン ダー ライ ンーー カ ナ 文 字 モ ー ド ー- 
| まず び 「 ら S」 の 上 に カー ソル を 持つ て き て INS キ ー ( 図 2 -⑥) を 押 


間 に 空 白 が 1 個 で き て , カー ソル は 空白 の 上 で 点滅 し て ます ね 。 
す と 


1 こじ に 6: SBFPRIIE 6M 
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ーー マト ーー ペ マ ーーー ヤーー ヤ や か や ERC で トー MY で ami で で ーー ーー・ 


か い お も じ Co ま 完 ウ 村 く 還 


に な る で し よう 。 ご この INS キ ー を 1 回 押す と , カー ー ソ ル の ある 文字 の 手前 に 空白 を 1 個 わ り 


や く わり 


込ま せる 役割 で す 。 | 


9 vi ぞう いっ か い お 


炎 に カー ー ソ ル を 「P」 の 上 に 移動 し ます 。 こ こ で DE し キー ( 國 2 -②) を 一 回 押す と , [ 


い か ひ た リ り VS どう 


「 日 」 の 文字 が 消え て 「P」 以下 の 文字 が 1 個 ず つ 諾 へ 移動 し ます 。 | 
1 の CLS:SPRITE OM 


つま り , DEL キー を 一 回 押す と , カー ソル の 左側 の 文字 を 1 個 泊 し て , カー ソル より う レ 


ろ の 文字 を 全部 一 ー つ ずつ 在 仙人 へ 移動 させ る ん で す 。 


さい ご 


最後 に ., カー ソル を 「M」 の 上 に 持つ て き て 「N」 の キー を 押す と ちゃ ん と 
MM の に OS に 1 ES の 0 


と な り ま すね 。 . 
ここ で 和 ゆ ず RETURN キー を 押し て こ だ さ い 。RETURN キー を 押さ な いと せつ か ぐ 
修正 し だ 行 が コン ピュ ー タ ー の プロ グラ ム を 保存 し て いる 所 に 記録 され ませ ん 。 | 


お な う ば ん ご う に か い に ゅ うり ょ く つね あたら ほう . き お く 


た ん し ゅ くけ い に ゅ うり ょ く ほ う 


に も , し ば 「 は し. 」「PRINT」 は 「 や 」 な ど , 短縮 形 で の 入力 法 や , ファ ンク ショ 


に ゅ うり ょ く ほ う に ゅ うり ょ く か ん た ん ほう ほう し ゅ る い 


ン キ ー を 作っ た 入力 法 な ど , 入力 を 簡単 に する いこ つか の 方法 が あり ます 。 エ ラー の 種類 こと 
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その 対策 と 共に 。 アァ ミリ ー ーッ ソン ン ン ババ ソノ ステ ノン - ジャ ンプ 」 に くわ し い 説 明 が 
の つて ます 。 ぜ ひ 参 考 し し て こく ださい 。 


で き あ が つた プロ グラ ム は 電源 を 切る と 消え て し まい ます 。 プロ グラ ム を 保存 する に は カ 
セツ ト テ ー プ へ 急 間 き し な けれ ば いけ ませ ん 。 
ファ ミコ 細 較 病 還 還 ま / パ ソコ ン 用 レコ ー ダ ー や カセ ッ ト レ コー ダー に は 「 ミ ニ ジ ャ 
ッ フ ーー こ 還 上 思 ステ レオ 用 の カセ ツ ト デ ツキ に ほ 『 ミ ニ ジ ャ ッ ク ー つ 2 本 
に われ だ ビン ジャ ッ ク 」 コー ド を 使い ます 。 こ ご れ は 選 ず 「 無 抵抗 線 」 と 指定 し て こ だ さ い 。 
ピン ジャ ッ ク の 方 を ファ ミコ ン の キー ポー ド の 「 ら SAVE」 の 所 に 入れ て , も う 一 廊 を レコ 
ー ダ ー の 「M 1C」 や 「CMT IN」 や 「LOAD」 と 書か れ て いる 所 に 入れ て こく だ さい >。 
まず , 
SAVE "TEST* 
の よう に 入力 し て こ だ さ い 。 「"」 で 著 ま れ だ 部 分 を 「 フ ァイル ネー ー ム 」 と いい , 何 本 も の プ 
ログ ラム を テー プ に 入れ る 時 , 他 の プロ グラ ム と 区 別 す る だ め に つけ る 名 札 こ も いえ る も の 
で 9。 
こ で は まだ RETURN キー - を 押し ませ ん 。 テー プ を セッ ト し て 「 録 音 . ボタ ン を 近 
昌 テー プ が まわ り の 出す の を 確認 し て か ら RETURN キー を 押し て < こ ださい 。 
WRITING TEST 
と 表示 され ます 。 し ば ら こ し て , 
OK と 2 
の サイ ン が 表示 され カー ソル が 吉 滅 し だ す と 録音 が 終了 で す 。 
接続 コー ド の 一 方 の ピン ジャ ッ ク を キー ボー AE も う 一 記 を レコ ー 
ダー の 「EAR」 や 「CMT OUT」 に 入れ だ あと , テー ブ を 巻き 戻し て , 
LOAD 
と し て くだ さい 。RETURN キー を 押し た あと レコ ー ダ ー の PLAY ポタ マン を 押す と し ば 
らら 
LOADING TEST ー 
と , さっ き 入 力 し た ファ イル ネー ム が 表示 され , 銀 音 び う まく いつ て いた だ ら 「OK」 こ と 表示 
され ます 。 
や TP ERROR 
と 表示 され だ たり, 「LOADING」 と いう メ ツ セー ジ が 表示 され な い 時 は , テー プ へ の 銀 普 か 
再生 が うま ぐい つて ませ ん 。 再生 ボリ ユー ハム の つま み が あ れ ば , いろ いろ 変え て みて こ ご だ さ 
い 。 
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ろく お ん さい せい 


まず プロ グラ ム を 作る 前 に , あな だ の 持つ て いる レコ ー ダー で 録音 再生 が うま ぐ 行 ぐ 実 


けん ろく お ん ひ げき 


験 りす る ここ を お 99 め し ます 。 作 つ だ あと , テー プ に 録音 で き な い こと が わか が る こと 悲劇 で す 。 


わた し たち じっけん せい こう と あい し ょ う | 


私 達 の 実験 で は , ステ レオ 用 の カセ ツ ト デ ツキ は まず 成功 . ラジカセ 等 は 相性 の いい も の 「 


わる よう せん 、 よ う し ょ うら い つか 


と 悪い も の が あり まし だ 。 フ ァ ミ コ > ン 用 の 専用 レコ ー ダー ガ が , 将来 パソ コン に も 使う こと を 


か ん が あい し ょ う 3 


考え る と , AIWA の '「DR-2」 と いう パソ コン 用 デー タレ コー ダー ー が 相性 は いい よう で す 。 


ロン ラム ん を 5AV ビ レ た だ あと に ,. ロビ GO ゲラ フィック の デー ツ を テー プ に に SAVE し て ぐ 


か ん まつ さん し ょ う ) 


だ さい 。 (巻末 参照 ) 


LOAD 
の よう に ファ イル ネー ム を 省 略 する と , 最初 に ある プロ グラ ム を LOAD し ます 。 
その あと B 〇 デー タ の ある も の は それ を LOAD し た あと 


は じ 


だ ぴ - だ 


シッ ク の 楽し い ゲー ー ム ワー ルド へ の 旅立ち で す 。 
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EEE3H22 2 の 下 2 きめ). 二 え え 10 ル 2 と 
> " 「 上 

り は 際 石 が 多い 。 _ ーー ま (使っ た 廊 が 有利 な の | 言う ま て も な い 。 むやみ に 
く 、 を 消 耗 する だ り だ 。 相 の 動き : 了 石 の 動き を 計算 し て 充 分 な エネ ルギー 
を チャ ニニ トト 。 全 だ . FIREII 


と 回 還 


ー 人 送る スー ティ ング ゲー ー ム で す 。 画 画 の 左右 の 端 に の た 雪 >ー ジ シッ ププ を コントロー 
ー で 講 還 動か し て 相手 を や っ つけ て くだ きい 。 
和仁 衝 だ ホリ ー ポ ボール が 上 下 し て いま すか ら うぅ うまく すき 間 を 見 つけ て 相 
キキ を われ P 2 し 0 SL ィ | ーー - ポ ー ル は 本 すこ よ は で きま せん 。 
スタ ー シッ プ は いっ た ん 動く 用 孝 向 に ロケ ッ ト を 使わ な 限り そ の 方 向 に に 動き つづ け 
まま 移動 に は 当然 エネ ルギー ー が 必要 な の で すか ら 、 あま り ム ダ な 動き を する と エネ ルギー 


の チャ ー ン が 衣 く な り 射 潜 で き な く な り ま すか ら 注意 し て くだ さい 。 
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ノロ ピラ ロリ スト 


1 の 9 の CBENS: CBSET1 SsSFRITEDN 
1D DEFSPRIIEO、( り 0 0.1. 0 の 0 | ト アト ヒ ) 
12J DEFSFRITTE1、 (10.0 の アト リヒ 
13 の DEFSPRITE2 。( さ 。 1 の, の) =CHR ま (1B9) +CHR ま (1 昌 1 ) +CHR 
も (1B2) +CHR$(1 昌 くさ ) 
14g DIM CX(1) 、EY(1) FIH(1) (1) 。BH(1) 
15 の 9 CX()=24:CX(1)=1 さ 6』CY() =S2ICY(1) =16 昌 
16 の FF=5』FM=1 の DL=1 
17 の PLG 
3 の の LODCATE5。6』 PRINT "FUSBH START BUTTDN! !" 
31 の IFSTRIGB()<>1BOTDS1 の 
ス 2 の VIEM BH() =2』 5H( 1 ) =2 
ささ の BUSUBB2O の GBDSUE5 さ の 
9 の FURF=gTO1 
1 の FU(P) =FU(P)+2s IFFU(F) >FM THENFU(P) =FNM 
29 I=GTICK(FP)/4』J=STRIG(F) / 
5 ら さ の TFT+J= の BOTD557 の 
4 IFJ=1GOSUB1 の 2 の: BDTD57 
呈 呈 の IFIT=1THENV(P) = り (P)+2』FU(F) =FU(F) 1】 
6 の IFI=2THENV(P ) =V(F) 2』FU(F) =FU(P ) -】 
紀 79 CY(P) =CY(F)+V(P) /DLI DNF+13BOHSUB5 の の 。 王 1 の の 
9 IFCY(P)< さ 2THENCY(P ) = さ 2 
59 IFCY(P) >16BTHENCY (F) =16 ピ 
69 の 9 SPRITEF 。CX(P) 。CY(F) 』J=(F+1 ) MOD2 
61 の IFCX(J)-6XXPOS(F) NDCX (J)+14*XFDS(F) NDCY (J) - 
<YPDS(P) ANDCY(J)+16:YFUHB(F) THENI=F』F=2 NEXT』 GOTO2 の 
の の 
611 NEXT 


ファ ィ イター バト ル 1 


文 遊 び 方 


が めん ひだ り が わ つか みぎ 


画面 左側 が プレ イヤ ー 1 で , コン トロ ー ラ ー 1 を 使い ます 。 右側 は アプ レイ ヤー 2 で , コン 
トロ ー ラ ーII を 使っ て くだ さい 。 

ゲー ム を 始め る と. 

PUSH START BUTTONII 
ほ 表 示さ きれ ます か ら , コン トロ ー ラ ー 1 の START ボタ ン を 押し て くだ さい 。 

ゲー ム の 画面 に な る と プレ イヤ ー 1 の スタ ー シ ッ プ は 左 上 , プレ イヤ ー 2 の スタ ー シ ッ プ 
は 右 下 に 表示 され ます 。 を それぞれ コントロー ラー の 圭 季 ボタ ン を 上 下 に 施す と 上 下 に 動 ひま 
す 。 一旦 動く 移動 速度 が 2 変化 し て , エネ ルギー を 1 消費 し ます 。 

何 も し な いよ エネ ルギー は 単位 時 間 あ た り 2 増え ます 。 

エネ ルギー が 59 以 上 に な る と レー ザー を 撃て ます 。 レ ー ザ ー の 発射 キュ ント ロー ラー の A 
ボタ ン で , エネ ルギー が 5 償 戒 り ます 。 


か い は か い 


相手 を 先 に 3 回 破壊 し た 方 の プレ イヤ ー が 勝ち で す 。 


| 
8 
日 
1 
| 
| 
「 
」 
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612 FURP= の TH1 : コ =(P+1 ) MHD2 
61 さ IFNODT MOVE(P) BOTD616 

6155 IFCX(J)-6 く XPHS(P) NDCX (J)+14*XFHB(F) NDCY ( け ) - 昌 
<YPUS (PF) ANDCY(J)+16*YFUS(F) THENImPsPmSINEXTI BUTD2 
6 _ 」 

616 NEXT 1 

6 さ の FDRI=2TO5 

64 の IFNHT MOVE(1) BUSUB25 の 

6 の IFXP ロ 8( 1) 6 で XPDS (の ) ANDXPFHS(T)+14>XPDS (の 9) ANDYFO 
8(1) -B く YPOS (9@) ANDYPDS(T)+16>YFOB (の ) THENERA9iPOSITI 
ON949 の 9 。 

66 の の IFXPOS(1T)-6<XPOS(1) ANDXFOS(T)+14>XFOS (1 ) ANDYFD 
(1 ) -B く <YPHS(1) ANDYPDS(T)+16>YPHB(1) THENERA1』POSTTT 
DN1 , の 。 の 

67 の の NEXT 

6 の BUTO5 の の 

1 の の 2 の IFFU(P)<FF THENRETURN 

1 の 1 の FU(P) =FU(F) -FF』 HNP+1BHSUB5 ウ の 。 51 の の 

1 929 D= さ 』 IFF=1THEND=7 

1 の 9 さ の DEFMDVE(F) =SFRTTE(12。D。1 。56 の,。 さ ) 

1949 PUSITIONP 。CX(P) 。CY(P)+4』 MOVEP 

1 の 5 の RETURN 

2 の SPRITE2』CX(J) 。CY (J) 

2 の 9 の 5 ERATiPDSITIONT 。 の 。 の 

2 の 1 の FOURK=2TO499』NEXT 

2 の 2 の FU(1) =FM:FU(J) =FM/2 

2 の さ の SH(J) =BH(J)-1』 IFGH(J) く < の BHTO49 の の 

2 の 4 の UNJ+1GBDSUE52 の の 。5 さ の の 』 SFRTTE2 

2 の 5 GUTO5 の 

25 の の J=RND(7) x 昌 +56』K=RND ( さ ) +1 


ファ イタ ー バ トル 13 


アク 246 く kc の 754 を す 


@ 初期 設定 、。 
e ス ター シ ッ プ 移動 _ 500~- | 


・ フ ァ イ ア ー ボ ー ル 移動 _630 て 
mm 
。 中 
@ ファ イ アー ボール 現 「 2500 て 
ッ ゲ ーー オー バー 4000 


うじ 計 9 


e 表示 用 ルー テン 5000 こ て _。 
。 接 地 定 。 

100 画面 セッ ト 

110130 スプ ライ ト 定義 


ここ 


TTFEEEEEKEEEKEKK【 


140 。 配列 下 
150 て 160 数 セッ ッ 、 


e ス ター シッ プ 移 動 

510 エネ ルギー リノ 

520 

550 て 560 | 

570 ご 590 移動 移 計算 

600 「 スタ ー シ ッ プ 表 示 

610 レー ザー と の 合 中 

2 7 還 アー ー ル 移動 あたら い ど うか いし 
640 Ke 絡 し く 移 動 双 


めい ちゆ う は ん 


650 て 660 レー ザー 命 中 判定 


残り エネ ルギー ー チ ェ MA 
エネ ルギー 消費 ーー 


ぬい どう ほう こう し て で てい 


移動 方 向 指 定 
DEFMOVE 定義 


ゅ い どう か ぃ いし 


移動 開始 
ファ ミコ ン ン フト 集 008 


# 

2 
* | 
* 


を 
F 
に 
を 


EEELLLLLLLLLL【LL 


ひよ うじ 


2000 バク ハツ スプ ライ ト 表 示 

2005 レー ザー を 消す 

2010 Wait “ NN 」 

2030 スタ ー シ ッ プ を 一 隻 減ら す - 捕 議 議 議 還 ミ 

し ゆ つ げん 2 k < 

@ ファ イア ー ボ ポール 出 現 ざ マ 
し ゆ ゅ つげ ん い ち に ASS 3 2 

2500 山 現 位置 , スピ ー ド 決定 っ ャ 

2510 移動 方 向 決定 マ マ 

2520 DEFMOVE 定義 マ マ 

2530 移動 開始 マ マ 

* ゲ ー ム オー バー マ マ 

4000 全 ス プラ イト を 消す ャ ト 

4020 勝ち プレ イヤ ー チ ェ ッ ク 

4030 ち プ レイ ヤー 表示 

文 乃 数 表 

CX (P), CY (P) スター シップ 座標 

V (P) スタ ー シ ッ プ の 移動 量 

FU (P) 残り エネ ルギー 量 5 

SH (P) スタ ー シ ッ プ 残 り 隻 


ファ イタ ー バ トル 15 


直 ょ れ て この 学 。SF ば か り 読 み ふ けっ て きだ た 僕 で は ある が , は ほとほと, SF は 嫌い に な っ 


は ん た と し まえ ち じ よう じ ご く し ゆ ゅ つげ ん 選 大 ひ らい 
て し まっ た 。 半 年 前 ,。 こ の 地上 に は , 地獄 が 出 現し た 。 い き な り 深 宇 宙 か ら 飛 来 し た 約 1000 
お お が た うち ゆう が た うち ゆ : 
機 の 大 型 宇 宙 船 (政府 は その 時 そう 発表 し た 。) ょ 。 旭 攻 の よう に 和夫 ま 宙 船 を 吐き 出 


ち いき は か い 5 1 い は ん 


3 あっ と いう 商 に 地上 上 の 詩 妥 地域 を 破 拓 し て し まっ た の だ 。 人 日 の 大 半 | は 失 な われ た 。 

残さ れ た 人 々 は あ ち こ ち に 散ら 6 ば っ て 。 生き る た め の ゲ リラ 戦 を 強い られ て いた 。 

僕 は , 食 料 を 手 に に 入れ る た め に , 区 陸 は 邊 を 入れ な い ょ うな 所 まで き て いた 。 森 の 中 を う 
ろ つ いて い る と 。 本 々 の 向う, 空き 地 に 。 英 の ホ パ ー リ ング 戦 車 が 見 えた 。 戦車 に は し 誰 も い 
な いら し く , 近く に は それら しい 人 影 2 も ない 。 も っ と も , 今 まで に イン ペー ダー を 見 た の は 
(その 死体 を 含め て ), 誰 6 いな い の だ が ーー し ば ら て 様子 を うか が っ て いた が , 何 も 起き な 


は い な か は い 


い の で , 基 る る 恐る 近づく と , 間 ぁ っ ぱな し の ハッ チ が 由 に 天 っ だ 。 中 に に 入っ た が 何 た も な い 。 
採 作 系 統 は 見 だ だ け で わか る は ほど 簡単 で 動く で は な いか 。 キ ャ ンプ の 近く まで タン ンク を 持 
っ て い 二 。 次 4 を 呼び 集め た 。 


いつ 


この 導 生 ク で 一 矢 を 報い ー・ フ 。 


文 遊 び 万 


し ゆう 
この 明寺 は ター クム 集 No 2 の ポ ボノ パー アタ ンク , レー ザー コマ ンド か ら 半 年 後 の 出 2 
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4 還 の ルッ ノア 


1 VIEM:SFRITEHN: CBEN2』 CBSET1 , 1』FPARLETB 。11,48。24 。 
DIMD(1) ,X(1) 。Y(1) 。E(1) 。 り (1 ) 』 り (の ) = さ 』 り (1) =ID(1) = の 1 
E( ロ ) = さ の の EE(1 ) = さ g 

さ FURI=gT ロ 1 DEFSFRITETx4。(T+1 。1 の 。 1 の) =CHR(15 さ ) + ピ 
HR* ま (152) +CHR も (1 昌 ) +CHR$(1 昌 4) 』 DEFBFRTTET 4+2 (エキ 1 。1 
。 の 。 の , の ) =CHR ま (152) +PHR ま (1 昌 さ ) TCPHR (154) +CHR (1 王 王 ) 』 DE 
FSPRITETx4+1 。(1 エ +1 。1。 の の, 1 ) =CHR ま (162) TEHR も (16 さ ) +CHR 
各 (16) +PHR ま (161 ) 

呈 DEFSFRITET*4+ さ 。 (エキ 1 1 の の の ) =CHR ま ( 16 の) +CHR ま (161 ) 
+CHR ま (162) TCPHR も (16 さ ) 』NEXTIFDRT=TD27s LUCATET 。21 ょ FR 
INTCHR ま (1955) 』NEXT:LDCATE さ 。22 ョ FRITNT "ルー リョ gaLOCATE16 
225gFRINT "の "リー リュ gX(B) sm16kX(1)=16』Y( ウ ) =24sY(1) =176 
s BEEF! BHBUE95 切 

1 の 29 B= の GOSUBS ロ BI BUBUB9 の 6 の: Bm1 BUBUB2O BUSUB ウ 6 の 』 GBD 
TO1 の g 

2 の V=BTICE(B) 』TFV=1BDBUB999』D(B) =D(B)+1s IFD(S) =4D 
(8) = 

2 の 5 IFVU=2BOUSUB999rD(B) smD(B)-1』 IFD(B)=ー1D(B) = さ 

21 の 9 IFSTRIG (BS) =BBDGBUB2550 

21 曲 IFBTRIB(B) =4BDSUB さ の の 
GSPRITESx4+D(B) 。X(B) 。Y(B) 』BFRITEV(G) 』RETURN 

5 の 9 IFD(B) MDD2=2DX=4-4%D(S) 』 DY= 

IFD(B) MDD2=1DY= 昌 -4*D(S) 』 DX の 

IFX(B)+DX 224DRX(B) +DXS16DX=m の 
IFY(B)+DY176 ロ RY(G) +TDY<24DY= 

Q= の FDRI=TO1iFDRJ= ウ TD1』 TIFABC (BCR も ((X(B) +DX+1 
4-16) / 日 。(Y(B) +DY+J14-24) / 日 ) ) m さ 2EmD+1 

275 NEXTINEXTi IFH<4RETURN 


ト J 
ト J 
1 


日 
引 


はい 
ae 


っ 
oe 


)J ジジ PD 22 1 りり 
むい 
し 


メー ス 1/ 


で す 。 人 人 に な っ て し まい まし た 。 こ こ が タ ー ニ 
ング ボボ くだ さい 。 

N し まし ょ う 。 み "mo ー ム が 始ま り ま す 。 

ンク を 各々 コン トロ ー ラ 1 。 II を 使っ て 動 
か も し ま タン ク は 可 : 回 転 を し ます 。 前 に 進む 
時 は ボ し ます 。 弾 を 射 つ と , 両者 は , を の 位置 か 
和 示 き れ て いる エネ ルギー が 減り ます 。 


し が いせ ん よう この 
2 が 市 街 戦 用 の も の で す 。 好み の PBG デ 


きれ て いま す 。 


タ を 作る こと が で きま す 。 

4 つ 石 下 の 隅 四 つ を 除い て , 残り の 部 分 
時 . タン ク が 動け りな く な る よう な BG を 作 
さい 。 タ ンク は , 二 つ 分 の 幅 の 道 が あれ ば , 


腕 包 


6 


(| 


28 の 9 X(S)=X(B)+DX』iY(S) =Y(B)+DY』RETURN 

さ の の IFMHVE(8)< ッ ー1BOTO さ 1 の 

さ @7 RETURN 

さ 1 の =(D(B)+1 ) *2+1』 DEFMOVE (B) =BPRITE(12。M MDDB。1 。6 
9 。 さ ) iFPOSITIONS 』X(B) +4』Y(B)+4』 MOVES』 GBDSUB49 の 』 RETU 
RN 

4 の 1sSi IFMHVE( 1 ) = の RETURN 

422 IFXFOS( 1) >2290RXPODS(T) く 16 ロ RYPOS(T) >1B4DRYP ロ (1 
) <24ERAT』RETURN 

495 BUBUB99 の 』 IFG=254ERAT』LHCATEXX 。YY』PRINT" "giRETU 
RN 

41 の IFB=195ERAT RETURN 

415 XPmXPOS(T) 』YPmYPDB(T) 』Hm(B+1) MDD2 ョ ITFABB (XPーX (H 
) -4) く 1 の ANDQBS (YPーY(H) -4) く 19BDBUB5 の の 』 RETURN 

42 BHTD49 の 』 IFMOVE( 1 ) = の ERAT RETURN 

4255 BHTO4g の 

29 FLAYUO1CIOSCU DE (RND (1 の の ) TABG(X (の) -X (1 ) ) +aBS ( 
Y(@)-Y(1) ))/4jE(H) msE (H) DE』BDSUR9 旨 の 』 RETURN 

69 の 9 PLBiGBFRITEDFF』LUCATEB。 旨 kTFE(1) =gPRINT "BLUE" ii 
QTD61 

6 の 5 PRINT "BREEN" 

61 の の FRINT" MINI "ILOCATE 昌 。2:FRTINT "HIT ANY EEY"』 TsAS 
C(INEEY$(@) ) : RUN 

66@ IFE( ウ ) く 1DRE(1)<1RETURN6 の の 

25 の LUCATEB,2SPaPRINTE (の) "iLOCATE19。22kPRINTE (1 ) 
リリ aaRETURN 

96 の IFE()<1 ロ RE(1)<1RETURN6 の の 

27 の RETURN 

99 の XXm(XPHB(1)-12) /BiYYm(YPOS(1) 2 の ) / ヨ 』 BmRSC (BCR ま 
(XX 。YY) ) 』 RETURN 


999 いり (6) ssGx4+D(G) 』 RETURN 
クー ンク 19 


mp ーー ーー 2 EE II や III べべ へ 


文 ブ ログ ラム に つい て 
e る イニ シャ ライズ (1 て 95) 
SPRITE6-3 : 青 の タ ンク 
SPRITE4 一 7 : 緑 の タ ンク 
@ メイ ン ル ー チ ン (100) 
S ニ 0 半 請 准 座 デ グ 
S=1 : 縁 の タ ャ ノ 
es キー スキ ャ ン 及 び 方 向 転 換 (200220) 
移動 (250 こ 280) 


VS (SSC 


e 弾 発射 (300 ご 310) 
MOVE9 また は 1 : 弾 
e 弾 の チェ ッ ク (400 て 425) 
402 : 弾 が は み 出 し て な いか ? 
405 一 410 : 弾 が 何 か に ぶつ か っ た か ? 
e 弾 の 命中 (500) 
e END ルー チン (600 一 660) 
e 点 の 表示 (950) 
s 勝負 判定 (900970) 
e 地目 を ひろ う (990) 


2 に 河和 林 ら 
境 ( 


人 
閣 。. 科 | 海 


人 3 
竹 
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ーー で Ph 


ウデ ーー 


変数 リス ト 


) タン ク の 方 向 
X(),Y() タン ク の X, Y 座 標 

) 

) 


タン ク の 残り エネ ルギー 


じ つ さ い ほう こう 


タン ク の 実際 の 方 向 


wc どう 全 よ う 
放 ヨ 


DX, DY 移動 量 [ 
G BG の キャ ラク ター NO. 


動 念 く な る &/ 


タ シ ルク 2 


マ リオ VS イード 


な に は ん げき 


侍 を する に も ルイ ー ド に 難 族 きれ る マリ オ が いよ いよ ルイ ー ド に 友 撃 する ゲー ム の 
ある 日 、 の ん びり と 散歩 を きめ こ ん で 出かけ た ルイ ー ド を た また ま 見 つけ て し まっ た マリ 


オ は , 日 こ * ろ の う 6 みか らき っ そく (地雷 を 4 個 (な ぜ だ か ? ) 持ち だ し て きま し た 。 の ん き 


ふう けい た の 


に 散歩 し て いる ルイ ー ド は , を ん な こと と は つゆ 知ら ず , まわ り の 風景 を 楽し ん で いま し た 。 
マリ オ は こっ を り と ルイ ー ド の うし ろ に まわ りこ みろ, 一 発 ドカ ン と や っ て し まお ぉ うと し た の 
で す が , し か し 自分 の 持っ て いる の は 地雷 で す 。 う し ろ に 回 っ た よこ ろ で , 何 の 意味 も な い 
の で す 。 ど うし よう か と 考え て みて も し か た な いし 。 帰っ て 別 の 武器 を 持っ て くる ひま も あ 
り ま せん 。 あ れこ れ し て いる うち に 迷路 の よう な 街 の 中 で , ば っ た り と 二 人 は 出合 っ て し ま 
っ だ の 三 


た い へ ん た い じ 


さあ 大 変 マリ ソリ オ は 役 た た ず の 地 稚 を 基 峰 に イー ド 朱 治 。 メア イー ドド 紅 そ うい う マ リオ の 


様子 を 見 て 、 いち も はやく 事 態 に 気づい た の か あっ ち へ うろ う roo の うお も だ し え 
し た 。 旧 表 9 ま (ルイ ( |" 6 | て ミ 2 で し ょ うか 
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ノロ グラ ムリ スト 


19 BPRITEDN』 PBBET1 。 iDIMEB( さ ) 。B1 ( さ ) 。B2( さ ) 』X(6) 。Y(4 
) i DEFMDVE (9) =SPRITE( の 。1 18」255。 1) iDEFMOVE (1 ) mSPR 
1TE (の 。3。1B。255。1 。9) DEFMDVE (2) =BPRTTE(O。5。1B。255。1 
の) : DEFMDVE( さ ) =BPRITE( の 9,7。1 昌 ,258。1.09) | 

2 の DEFMDVE(4) =SPRITE( の 。1 18。255」1。1) DEFHOVE (5) smBP 
RITE (の,。 さ 。18」 25 。 1 1) : DEFMDVE(6) =BPRITE (5。 1 日,255。 
1 ,1 ) iDEFMUVE(7) =BPRITE( ロ 7。1 昌 255。1。1 ) 

さり の FURI= の TUS』 DEFSPRITE1 。( さ の 1, の 9, の ) =CHR も (213) INEXT 
pFURT= の TO6I X(I)mIx さ 2+24:NEXTIFDRI=2TO4』Y(1) mTx さ 2+4 
giNEXT』LB= さ iPOBITIUNS。184 。 194』 MOVE さ NR=1:POSITIONS 
72。194』 MOVE55I D=B: UTEM 

4 の E=BTICK() 』MB=LBsF=EI GDBSUB13 の : LBmMBIE=FIEO=F の iI 
FCT く >9THENCUTCT_ 

5 の IFEO< >gTHENMM= (Egー1 ) /2: TFLBK >MM THENSMAPLE,NMNsF 
DSITIDNLB,XX 』YYi MDVELB』ERAMNM 

6 の Im の IF=STRIGB(@) 』 IFF=4THEN1 の の 

7 IFF<>BOR1I=4THENS の 

BO IFBB(1I)=gTHENEB1(T)=XPHB(LB) :B2(T) =YPOB(LB) :SPRI 
TET 。B1(1)+4。 B2(1)+4:BB(T)=11GHTOSgO 

9 の 【=I+1:GOT ロ 7 の 

1 の IFI=4THEN さ の の 

11 の IFEB(T)w1ANDABB(XFDB (LR) -B1 (TI) ) く BANDARB(YFOS(L 
B) -B2(1) ) く 5THENSPRITET: BB(T) = の BOTO さ の 
_129 IsmI+1iGDTD100 

1 さ の F の = の 』 IFF=1THENF の = さ 

14 IFF=2THENF の =7 

15 の IFF=4THENF ウ =5 

16 の IFF=BTHENF ウ =1 
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x ゲ ー ム の 説明 


ント ョ ー ラ ー[ を 秋夫 いま ご 唱 +。 ジョ イス ティ ッ ク で それ ぞ れ 上 下 , 
に 移動 し ます 。 ーー ボタン 【A】 で 地雷 を モッ ト し ます 。 4 個 ま で セッ ト で きま す 。 
ュ ント 半 較 回収 する が, ルイ ー ド が 踏 わ か し な いと 、 な く な り ま せん 。 回 収 す る に 
は , モッ ト し た 場所 まで も どり, 1 リス ー ー ボ タン 〔B) を 押せ ば 回 収 (画面 か ら 消え る ) で 
きま す また , マリ オ が ルイ ー ド に 接近 し すぎ る と, デザ ー が 鳴り ます 。 5 回 グ ザ ー が 鳴る 
と GAME OVER て す 。 地雷 で 消 ん て し まっ た ルイ ー ド は , また 別 の 場所 に 現れ ます 。 (いや 
あ , IE し まま い ) と ん ほん や っ つり て くだ さい 。 


x ブ ログ ラム の 説明 


10 行 の DIM 文 で BB, Bi B2, X, ント ます BB, B1, B2 は 地雷 が セッ ト さ れ 
て いる か いな いか を 示す 変数 で 。 1 で キット . B2 は 地雷 が モッ ト さ れ て いる と き の 画 画面 で の 
座標 を え , YRL まう 。 - 、 

x, 細 迷路 の 交 き 大 EL て ます 。 

10 行 ー30 符 で , 10 行 の DEFMOVE は りー 3 まで て, ャ リオ の 上 下 左 に 右 の 動き を 定義 し て い 
ます 。 20 行 の DEFMOVE 1 は 4 一 7 まで , ルイ ー ド の 動き を 定義 し て い も マリ オッ ルイ 
ー ド の 動き は , ゆっ くり 上 し た も の で す が (18)。 あま り 速 くす る と 。 交 き 点 で 曲 が れ な く な 
っ た だ たり 』 避 を つき や ぶっ た り し ます の で あま り 類 て し な いで (だ さい 。 30 行か ら の サブ 
ルー チン で 調べ て いる の で す が , ペー シ ・ ッ ク の 加 さ の ゎ り に MOVE が 速い の で , 追い つか な 
く な り ま ま 。 )30 符 ほ , まず DEFSPRITE で 地震 を 定義 し て い ます 。 キ ャ ラク ター は , 213 を 


者 ざ ひ よう ひと 


用 いて いま す 。 を の あと の え , N 前 に も 書い 時 よう に , 交 き 点 の 座標 を 一 2 つ 入 れ て い 


N 村 SRNSNN 


まま お LB, NB は 、 MOVE で 動 廊 向 に つい マリ オル イー ド の 順 で 入っ て い ま 向 
24 関 還 コン ソフ ト 集 90 


17 の 2 F1=:F2 テ ロロ ュ F さ = の の: ド 4 オ = の XX テ =XFUS(ME) YYamYPOUS (ME) FUO 
RI=E2TUGkIFXXEX(T)THENF2E1:F4=1 

192 NEXTIFURI=2TOU4:TIFYY=Y(T)THENF 1=1』F さ =1 

212 NEXTkCTEDkTFXXC2STHENF さ = の 』 [FMB=SORIMEB=7THENCT= さ 
IFXX>2Z1STHENF = IFMB テ 1OURMEESTHENC イ =1 
IFYY<41THENF4=』 IFNEB=OORMEBm4THENCT = の 
IFYY>167THENF ジ = の IFMEECURMEE6THENCT = テン 

IFF ウ =SaNDF 1 = の THENF の = 

IFF=SRNDF ジ = THENF の = の 

IFF ウ =7RNDF SmOTHENF ウ = の 

IFFE1ANDF4EOTHENF = 

RETURN 

さ 9 の IFABB(XPOB(LB) XFPOS (NB+4) ) < 呈 QNDABS (YPDS (LE) -YP 
US (NE+4) ) く STHEND=D-15EEEPi IFD=OTHENEND 

さ 1 の G=RND(4)+1: TIFGESTHENG=B 

さ 2 の MEB=NEB+T4』F=GI GUSUB1S2: NB ニ MB-4:G ロ =FIGO テ FI IFCLTK ッ 
THENCUTCT+4 

ささ の IT= の iTFGOXK >THENMM テ (G ウ -1)/2 ITFNE く MM THENSMAFPNB 
MiFOUSITIUNNE+T4 XX YY MOVENE+T4 ERRHI+4 

さら の IFI=4THEN40 の 

さ 69 NX=XFOUS(NE+4) 』NY=YFPHS(NE+T4) 』 IFBEB(T)=1ANDRBS (NX 
-B1(T) ) く SANDRBS(NY-E2(T)) く STHENSPRITEIIERRNEB+4: HB 
1) = GUTU3B 

さ 7 の =[+1』.60TU ら 9 

SB の PLAY'U2EOIHIE ウ LUCUATE11 0160=5 じ T1O の FRINIBLINE 
=RND(4) 』FHSITIHNNB+4 。X(RND(7) ) 。Y(RND (5) ) 』 MOVENEB+4! 
BOTO4 


層 
9 ヽ 日 や 中 
SS Q SS RG 


#tJ 3 ト は J) に +) トト) 「) 


っ 
で 3 
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世 みん D 0 


の 導 は 9ー ーー 2 王座 な っ て いす D は 残り の プ ザ ー の 回 数 
40 富 -o0f 守 は , マリ ) オ の 務 動 に 闇 する ルー チン で す 。 40 行か ら の STICK 文 で , マリ オ 
が 移動 する 男 軸 を 決め ます 。 MB,F は 130 笛 以下 の サ プ ル ー チ ン で 使用 する 2 変数 で マリ 
ォ , ん 粒 較 政 で す 。 を の 後 の IF で , CT が 9 以外 で あれ ば , CT の 値 に : 意味 が 
あり , 党 勘 いて で いる マリ オ を 目 め て し まい ます 。 こ れ は 回 に ぶっ か っ た と き の た め の 処 理 で 
す 。 50 行 で は , B9 が 9 で な いし マリ オ の 動き に 変化 が あり , 別 の 動 が 実行 で きま す 。 MM 
は マリ オォ の これ - WMAEA し た が っ て 
LB と 電 ーー を な く 《 て も いい わけ で す 。 そ れ が , IFLB<> MM 
THEN・ WT。 Tie otaovovEe 和 し 1 て oi 


1 う 


_ T ょ う 
行 ト ) 計 ン の en Ap を Av ます 。【AJ な 570 行 ~-90 0 を 


で 、(H) 間 訂 に 雑 きれ て いな いあ の チョッ ク を し て いす 8 行 て 1 で て ない BB (1) 
が あれ ば , 以下 の SPRITE 文 で , 地雷 を セ ノ ます 。 

し た が っ て スモリ が ゆる 限り BB の 湾 学 を ます こ L が 可能 で す 。( 地 洗 の 数 が ふえ ます 。) 
た だ し メモ リ は Ver.2 で は ほとん ど あ り ま せん 。 ふやす 方 向 と し て は 。 10 生 の DIM 文 の. 
BB, B1 B2 の 添字 。30 行 の 最 科 の FORI ニ 0TO 3 の 3,, 70, 100. 350 行 の += 4 の 4. を 
い ぞ れ 同 じ 数 ふ や せ ば いい わけ で す が , SPRTTE 文 の 関係 上 9 個 以上 に は で きま せん 。 

100 行 て は 80. 行 の 秘 を 行なっ て いる わけ で す 。 

130 邊 290 行 で は , - 主 に 下 で 示す 才 行 に 今 行け る か と 2 か を 調べ て い ます 。 130 一 160 行 


あたい 


で ( 編 下 の 値 (STICK 文香 5 れる 方 向 の 値 ) を , MOVE の 方 向 の 値 に 変え た て で てい ます 。 (RGO) 


べべ ぶ てい て) 


170. 190 生 は 方向 Y 方 向 に つい て 交 き 点 で ある か な いか を 調べ て , そう で あれ ば 、 F1F4 
を 1 に し て いま す 。 F1F4 は , を の 交 さ 点 で の 行 ける 方 向 で あれ ば 1 そう で な いな ら 5 ほ 
な り ま す 。 1 ー 医 , F2 一 E3- 一 2 F4 一 上 ! に 対応 し ます 。 2 衝 の ー220 行 で は 壁 に - ぶ つか っ 

た か を 調べ , を う て あ れ は , CTKCUT する MOVE の 値 が 入り 、 を 92 で が い な 59 が 入り ま 
ずら 250 一 280 行 は , 行こ うと する 方 向 が , 進め な い 方 向 で ある と き に 6 を の (に も て いま 
300 行 以下 は 主 に = ルイ ー ド の ルー チン で す 。 30 行 は , マリ オォ と ルイ ー ド が 近づき すぎ る 
ビッ ザー を 鳴ら し D の 値 を 1 減ら し ます 。 D が 9 に に な れ ば , で GAME OVER て す 。 310 1 

は , G て 。 ルイ ー ド の 進む 方 向 を 決め て い ます 。 マリ オ の 40 行 に 対応 し ます 。 に Ye 
オ の 40 行 後半 と 同じ で す 。 330 行 は マリ オ の 50 行 に に 対応 し ます 。 350 一 370 行 は , 2 ュー ト 
が 。 地雷 を 踏む か 路 ま な いか を 調べ ます 。 マリ オ が 地 埋 を 回 収 する シー チン と ほぼ 同じ で 
た て 横 4 ド ッ ト の ずれ は 考え に 入れ る お うに し て い ます 。 380 行 は ルイ ー ド が 地雷 を 踏ん だ 
と き に - 音 を 出し . スコ ユア を 表示 し , ルイ ー ド を 別 な 場所 へ と 移し ます 。 

以上 が プロ グラ ム の 説明 で す が 残り の メモ リ が ゲー ム 時 で 、 RDC. の て 

不要 な 空白 は 入れ な い よう だ し て くだ きい 。 まだ , あ まり 画 面 に 表示 で き な か っ た の て Ver.3 
で 符 な ぅ 放 は , CRUSH 文 を 用 い た り _ d10 行 300 行 , 360 行 な ど ) 0 09 - 爆 発 パ ター 
ン を 加え ぇ たり 先 に 書い た 用 に 地雷 の 3 数 を ふやす な り これ は , ちょ っ と 難し い の で す が 


と SE に つい て メモ リ が ふえ て も まく な る も の に 書き 変 FE える な りす る と いい で し ょ 
う 。 ゲ ー ム 自体 は か な り 有 遅い もの と な っ て いま す 。 
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ツウ ギ い や チョ ウメ 


「 次 は 4 丁目 か 。 川 の 向 こ ぅ 側 だ な 。 を れ に し て も この あたり は 自動 車 の 通り が は げ し いな 
あ 。 部 便 配 達 も 大 変 だ 。」 ーー 了 。 
部 全 配 培 の マリ オ 若 人 日 も 一 落 命じ 和合 を 配達 し て いま す 。 マ リオ の 抽 当 は 1 日 か 


ら 8 丁目 まで で す 。 自 動車 に お つか ら な いよ ょ よう! - 郵 便 を 配達 も く だ 合い 


ュ ン トロ ー ラ ー で < リオ を 動か し て 指示 きれ た 番地 に 郵便 を 持っ て いっ て くだ さい 。 

が めん 2 ほう ちよ うめ 1 ジ か ちよ うめ 

画面 の 上 の 方 が + 4 | 日 | 用 5 2 1 て T す 。 

が めん ちゆ うお か わ な が 2 枯 失 NX が い と ころ 

画面 中 央 に は 川 が 流れ て いて 。 2 ヶ所 ある 橋 以 外 の 所 は 通れ ませ ん 。 を それと, リオ が 上 自 


う も 年 よう じん 


動車 に まつ か る と 残り 時 間 が 減っ た う え 。 減点 る きれ て し まい ます 。 自 動車 に は ご 用 心 / 


文 遊 び 廊 


RUN 生 る 6 

_ PUSH START BUTTON!! 
: 表示 きれ ます か ら 。 コン トロ ー ラ ー の “START" ボ タン を 押し て くだ さい 。 ゲ ー ム が 始ま 
り ま す 。 
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ノ [ 半 だ 2 も も 


1 の CBBET1 。1』CLS』SFRITE ロ N 
11 の 9 DEFSFRITE 2。(1 1 の, の 。) =CHR ま (の ) +CHR も (1 ) +CHR (2 
) +CHR*( ミ ) 
12 の 9 DEFSPRITE 1 』(1 。 1 。 の 1 。 の ) =CHR 還 (1 ) + 上 CHR 和 (の) +CHR も ( さ 
) +CHR* (2) 
1 さ 3 の DEFSFRITE さ 。(1 」1 , の , の の) =CHR も (24) +CHR (2 昌 ) +CHR 
(26) +CHR も (27 ) 
149 DEFSPRITE 呈 。(1 。 1 。 の 。 の 。 の ) =CHR ま (2 の ) +CHR ま (221) +CHR 
(22) +DHR ま (2 さ ) 
15 り PQLET 日 1、47.54.22.2 
169 PALET HB 2。47。4B, さ 9。41 
さ の 9 LOCATE5。12』PRINT "FUSBH BTART BUTTDN! !" 
さ 1g IF BTRIB( の )<>1 BOTO さ 1 
32 の ERA 9。1。2。 さ 。4。5:BPRITE1』GPRITE2r SGPFRITESI BPRITE 
5 
ささ の VIEM』 SD= の 』 TM=999』 BUBUB5 の の の 』 GDBSUE551 の の 
さ 49 LUCATE22。2 の PRINT HG 
35 の AmRND(B)+1』LOCATE5。224FRTNT の リキ "リョ チョウ メリ 
さ 36 CX= 昌 iCY=9』D=1』 BPRITED 。 9 。 96 
5 の SB=BTICRE (の ) 』 IF B=g BOTD6 の の 
1 の Bs=B/2+1』 XmCXー( ロ =1 ) %2+ ト (BE2) 』 YECYー(B= さ ) X2+ (Bm 班 ) 
1 =QBC (BCR ま (X 。Y) ) 
15 J=ABC (BPR も (Xー(B>2) 。Yー(< さ ) ) ) 
52 の IF Is=24 DR IT=14 ロ R Ts15 DR Jm24 DR J=14 DR J 
=15 BHTD6 の の 
5 さ の CX=X+(B=1 ) 』CY=Y+ (Bm さ ) 』 BPRITE DGPRITE CX 日 +1 
6,CY 日 +24』D=G 
4 の IF 15>4B AND IT<BZ BUGUE1 の の 
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っ ーー T 


リオ が 利和 有 衝 の 舌 の 上 に 実 示さ れ 。 

ン ギ 、 0 2 
ee 9Fi タン を 使っ て マリ オォ を 動か し , 指示 き 
いた 所 計 還 SS ここ こっ 

IPIPPTN PR 2 中 央 の 川 疹 い 部 分 サ ) と 上 下 の 緑 色 の 所 
通れ ませ ん 。 ーー 、、、 、 

を す 110Be 邊 和 て 拉 ni て 

自動 車 に ぶつ か る し - ei 

残り 時 間 が 1 に 4 


6 の FOR IT= の TO 豆 
61 の IF NDT MDVE(1T) BOBUB2 の OO 

62 の XsDXX 昌 +16』YmCYxB+24 

63 さ の IF BB(X-XPDB(T) ) く 16 AND BB(Y-YFDS(T)) く 16 THE 
N 1=7』NEXT』 BUTD さ の 2 

64 の の NEXT 

65 の TM=TM-1』 BODSUE55 ウ の 

66 の IF TM= の BHTD4 の の 

67 の の BOTD 呈 の の 


1 99 の 
110 
1 92 
1 9 さ の 
1 5 の 
1 の 96 の 
1 7 の 
1 8 
2 の の の 
2010 
2020 
2 の さ の 
2040 
2 の 5 の 
206 の 
さり の の 
さ の 1 の 
さ の 2 の 
さ の さ の 
4 の の の 
4 の 1 の 
4920 


IF 1-4B=A BOTD10 の 5 の 
PLAY'C27』 BC=BCD-5 の gi BUGUEB51 の の 

IF SCX@ THEN RETURN4 の の の 

RETURN 

PLQAY"E の FBAB'』 BC=BC+1 の 』 GBDSUB5 1 の 
J=RND( 日 )+1』 IF AsJ BOTH1 の 6 

=JI LUCATE 昌 。22 PRTNT の の キキ "リョ チ 邊 ウメ リ 
RETURN 
Y=RND(7) 』 IF Y= マ 
Y=(YX2+ さ ) 日 +24 
X=16』J= さ 』TF RND(2) = THEN X=2245 リ = フー 
SP=RND ( さ ) +1 

DEFMOVE (1 ) =BPRITE(6』 り 9。BF 。1 の 94, の 。 の ) 
POSITIUN 1 。X。Y』iMOVE I 

RETURN 

PLAY'E2"』GCmBC-1 の 』 TMsTM-5 の 
BUSUE5 ウ の BUSUEB 1 の の 

IF SCX ウ DR TMS1 BHTD4 の の の 

BOTD65 ウ 

LILTg。1 で.4.5 
LUCATE19。6』PRINT "BAME OVER!" 

IF SC>HS THEN HBsgC 


BOTOU22 の の 
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文 プロ グラ ム の 説明 


プロ グラ ム は , 大 きく 次 の よう に 分 けら れ ま す 。 


e 初期 設定 100_ 
@ マ リ オ 移 動 500 ン 
* 配 達 処理 1000 ン 
e 自 動車 移動 開始 2000< 
@ マリ オ と 自動 車 衝突 3000 て 
@ ゲー ム オ ー バ ー 4000 て 
それ ぞ れ の 処理 の 内 容 は 次 の 通り で す 。 
e 初期 設定 
100 画面 セッ ト 


で て い ぎ 
110 て 140 マリ オ の スプ ライ ト 定 義 
150 て 160 パレ ッ ト セ ッ ト 
が めん じ よ う 
320 画面 上 の スプ ライ トク リア 
さい し よ は いた つ さ きけ つて い 


350 最初 の 配達 先決 定 
360 初期 位置 に マリ オ 表 示 


e マリ オ 移 動 

500 キー 入力 

510520 移動 先 チ ェ ッ ク 

530 ” マリ オ 移 動 

ミ 邊 動車 移 動 い どう か い し 

610 動い て な けれ ば 移動 開始 ルー チン へ 
620 ” マリ オ 位置 計 算 

630 マリ オ と 自動 車 の 衝 突 チ ェ ッ ク 
の 配達 処理 「 

1000 配達 先 チ ェ ッ ク 

1010 配達 先 間違い 処理 

1050 配達 完了 


は いた つき きけ つて い ひよ 


1060 ン 1070 次 の 配達 先 決定 表示 
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ピン は と 


じ に どう し や い どう か w い 


@ 自転 車 移動 開始 


oo 2 
2020 移動 方 向 決 定 

2030 スピ ー ド 決定 
2040 DEFMOVE 定義 
2050 移動 開始 

e 衝突 処理 5 の 
3000 得点 , 時 間 を 減ら す 
3020 ゲー ム オ ー バ ー へ 
@ ゲー ム オ ー バ ー 

4000 自動 車 の 動き 停止 
4020 ハイ スコ ア 更 新 


ざ ひ よう 
CX。CY マリオ の 座標 
D マリ オ の 移動 ロ 
は いた つき さ 2 cy) 
A 配達 先 の 番号 


い 』 ド 
ーー 


ウキ うら チョ ウメ 
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よ 


き う や す て ん き be。 KS 

今日 計上 ひき し ぶり の おち 人 ト 42。、 天気 し し の て マリ オ は 釣り に 出かけ まし た 。 こ の あたり に 
さか な すく 9 いと 

は 、 な 閣 太 中 が 少 / バ (CC012 の は 2 メル ター どん で す 。 し か も こい つら 6 は 糸 に ぶつ か る と 

いと き た い へ ん いと も し ゆ ゅ つば ぱつ 

糸 を 切 全て し まう ソフ て 人 色 て 1 スパ ノ / の 炒 も 持っ て , さあ かわ , 出発 


文 ゲ ー ム の 説明 

マリ オ を 左 有 に 動か し , 好き な 所 で 系 を お ろ し て カメ や カニ を 釣っ て くだ さい 。 

ホ の 半 講 邊 生 1 24 リ と うま (カニ や カメ の 前 に た らし て 《 だ 
さい 。 う まく カメ や カニ が ハリ に か か る と , 逆 き に な っ て 表示 きれ ます か ら 5, すばやく 釣り 
上 げ て 思 論 es _ 

ハリ 以外 の 部 分 か 。 すでに 何 か が 釣れ て いる ハリ の 部 分 に 他 の カメ や カニ が ボ ぶつ か る と. 
糸 が 切れ て し まい ます 。 


文 遊 び 万 

プロ グラ ム を RUN する と. 

PUSH START BUTTON! 
: 表示 きれ ます か ら 。 コントローラ ーT の START ボタ ン を 押し て て だ さい 。 
34 ファ ミコ ン ソ フト 集 003 | 


プア ラル ムリ スト 


199 CBEN2ICBSET1 SBFRITEDN』 CLG 
11 の 9 DEFSFRITE。( さ 。 1 の の 。1 ) =CHR も (1 昌 6) +CHR も (17) +CHR 
(1B4) +CHR* ま (1 

12 の 9 DEFBPRITE1 。 (2 1 の の,1) =CPHRb(194) +CHR(19 班 ) +CHR 
(192) +CHR も (19) 

13 さ の DEFSPRITES』 (1 1 の, 1. の) =CHR*( 王 ) FCHR も (4) +CHR も (7 ) 
+CHR$(6) 

149 DEFSPRITE さ 。 (1 。1 の の の) =CHR ま (4) +CHR( 呈 ) +CHR ま (6) 
+CHR*(7 ) 

15 の PALET 8 1.47。54。22 の 

169 PALET B gd。47。4B, さ 9。22 

17 の PALET B さ 。47。4 日 ,54 。 2 さ 

LOCATE1 。9』FRINT "FUSH START BUTTON!" 

の IFSTRIB() >1BDTD21 の 

VIEMI ML=2 BC BFs 

LOCATE21 BaFRINTHS』 BODSUB5 の の GODSUB52 の の 
FDRI=1TO7IFDSITIDNI 。 の , の 』 NEXT 
MX=9』P=g』LsB5I GBPRTTE2 。 日 。 4 の 
GsSTICK (の) 』 IFS=2GDTODBB 

IFS> さ BUTD56g 

IFL>5BUTOUBB ロ 

IFS=1ANDMX< 18THENMX=MX+1 

4@ IFS=2ANDMX >9THENMX=MX-1 

55g BPRITE2I BPRITE さ IBFRTTEB+1 。MX* 日 +16。4』 BODTD5BO 
6 1FB=4ANDLX 18THENLDCATEMX 。LgiPRINTCHR ま (2 さ 日 ) 』 し = し + 
s BHTD575 

279 IFSsBANDL >5THENLUCATEMX 』LiPRINT" リョ し = レー1 


に 3 
に 
むう 


48 FLH し 0 トト) 
|# 3 テテ と RE 1 ーー 
SS SG RE GRG 


に 3 


し 
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き ゆう う ご 


画面 の 上 の 廊 に マリ オ が 表示 きれ ます 。 こ れ を コント ローラ ー の 十字 ボタ ン て 左右 に 動か 
し ます 。 ee シン 3 科 で 3 5 お いと の さ あ 

好き な 所 で 十字 ボタ ン の 上 下 を 押す と 系 が 伸び て ハリ が 下がっ た り , 上 が っ た り し ます 。 
これ て の まく タス で スー を 釣り 上 げ て くだ さい 。 

糸 が 伸び て いる 時 は マリ オ は 動け ませ ん 。 

糸 の 部 分 に カメ や カニ が 触れ る と 終 が 切れ ます 。 


得点 は 
て ん 
ー 70 点 
カポ 10 一 ー607 
て で す が , = は 釣ら な いで 途 が し て し まう と 100 旗 江 革 で け 。 


まく ー ム オ ー バ ー で す 。 


文 プ ログ ラム の 説明 


プロ グラ ム は 大 きく 分 ける と 次 の よう に な り ま す 。 


し よ き 翌 氷 凌 総 


@ 初 期 設 定 100 ン 
> ゲー ム メ イン ルー チン 500 ン 
* カッ 出現 ル ー チ テン 1000 こ 
e ネ が 切れ た 時 の 処理 2000 ン 
競 9 ム オ ー ノ バー 2500 て 
e 表示 用 サブルーチン 5000< 


36 ファ ミコ ン ン ソン フト 信 0(83 


575 LUCATEMX , LiPRINTCHR も (27) 』 TFP う >THENBPR IT TE ビー(P= フ 
) 。MX B+16。Lx 昌 +24 
紀 76 IFL>5BOTOBB 
紀 77 LDCATEMX 』LiPRINT" "』 TFPE ロ BODTD5BO 
57B FLAY"FE'』GC=SC+PX1kBPRITE の IBFPRITE1 ョ Ps GUBUB 
の @ の 
5B FURI=1TO6 
9 の IFI=P BOTD66 
6 IFXPDG( 1 ) BODBUE 1 の 9 の 
6 の 5 IFXPDS( 1 ) =BDTO66 
696 IFNDTMOVE (1) THENERATIPOHBITIUNT 。 の 9, の: BDTD66 人 の 
61 の X=(XFHS(1)-16) /BiYm(YPDB(T)-24) / 晶 +1 
62 の の IFABC (BCR ま (X 。Y) ) sm2 さ BORNBC (BCR(X+1 。Y) ) =23SBTHEN 
1T=7kNEXT』 GUTUSO の の 
6 さ の IFNHT (SC (SCR ま (X 。 Y) ) =2 の 7 ロ RASC (BCR ま (X+1 。Y ) ) =27 
) BUTD66 の 
64 IFP> ウ THENI=7』NEXTI BUTD2OOO 
65 の 9 ERATIF=TIGPRITE。 MX 日 +16。L 日 +24 
66g NEXT 
67 の IFXPDB(7) > の URP=7BDTD69 
6B9 IFRND(15g) =g2THENDEFMHVE(7) msGFRITE(14。 さ 。BP,72。 の 
。2) 』FHSITIOUN7 。16 。16Bi MDVE フ 7 
699 IFXFDB(7) *162THENERA7』 SC=SBD-19 の iPODSTTIDN7」。9: 
BOBSUE5 の の 』 ITFSCS の THENML=ー1 : BDTD2 の 0 
69 呈 IFXPDG(7) =ORF=7BOTO5O 
7 X=(XPDB(7)-16) /BiYm(YFDB(7) -24) / 日 
71 の IFNHT (ABC (BCR も (X 。Y) ) =27URABC (BCR 和 も (X+1 。 Y ) ) =2 の 7 
) GUTD5 ウ の 
272 IFP>OTHEN2 
7 さ の ERA7F=7』SFRITE1 ,MXx 昌 +16。LXB+24sPDBITIHN7。 の , の 
BOTO5 
FISHING 3 ア 7 


@ 初期 
が めん ぼ N ん こう に ys 2) 5 お こ 
画面 変更 , 変数 の セッ ト な ど を 行ない ます 。 
@ ゲー 
500-5 
560-5 
ー5 
580 一 6 
びき 5 じ し ゆ つげ ん し より 
区 ば 1000 行か ら の カメ 出現 処 理 を 呼び ます 。 
(600 
人) いと し ら いと 
。 移動 こ に 糸 か が ハリ が ある か を 調べ , 糸 な ら 2000 
行 に 飛 号 を モッ ト し ます 。 
670 一 7 
て ん げん て ん 5 
の ら , カニ を 消し て 100 点 減点 し ます 。 こ れ で 
得点 が 0 行 )。 
お な 
/w4 と 同じ で す (700-730) 
@ カメ 
ミ よう 人 才 > ww. ば う 経 うき で う 
。 ます: 行 ), 出す 時 は 移動 方 向 を 決め ます 。 (1010 
行 ) 
| 加 
台 て す 。 
いと 
プラ イト を 消し ます 。 糸 が な か れ ば ゲー ム 
@ ゲー 
し ん 
em 新 を し ます 。 
か ん た ん 明 こ か いと か ず 
簡単 素 , 残り の 系 の 数 な と です 。 
カメ ・* * 分 で 決め て いま す 。 も っ と 遅く て し た い 人 
9 選 
雪 字 を 5 | 
カメ 小 きく する と 高 5 く な り ま す 。 カニ は 680 行 
の RN 「 
残り を 増やし て くだ さい 。 


まう 


3 


tLH FJ ト Ku 
SQ HH CH 

SS 1 は ュー 

SS 


L 
れ 3 
ao 
む : 


IFRKND (1 の ) >THENRETURN 
J= さ IXm16』 IFRND (2) sgTHENJ=7』 Xs16 
DEFMDVE(1 ) =BPRITE(1 さ 。J。BP 。72 4 の 。 さ ) 
POBITIONI 。X 。Ix16+5B6』 MDVET 5 RETURN 
PLAY"C2』MLmMLー1 

ERA1 。2。 さ 。4 日 。6。7』BPRITE の ISBPRITE11SPRITE2i BPR1 
FORJ=5TDLI LOCATEMX 。JgPRINT" "hiNEXT』 IFML く の BODT ロ 
BOBUEE2P: BUTD さ の の 

LOCATEB。 昌 iPRINT "BAME VER!!! 

IFBC>HS THENHB=BC 

BOTD20 の 

LCATE21 1 の PRINTSBCI" "iRETURN 
LOCATE22。15』PRINTML Ii RETURN 


文 変 数 表 


マリ オ の x 座 標 


MX 
V ハリ の y 座 標 
P ハリ に か か っ て いる カメ , カニ の 番号 
SP カメ 。 カニ の スピ ー ド 
ML 残り 糸 の 数 
SC 得点 
HS YY スコ デア 


っ に が MA 


FISHING 39 


あな だ は 火の玉 を 見 た こと が あり ます か 。 も し 火の玉 を 見 つけ た ら 6, どう し ます か 。 普 通 
の 人 な ら す で に 逃げ 申し ます ね 。 で も よく 見 て くだ さい 。 あ な た の 目 に 映る 火の玉 に は 二 竹 
類 あ る の で す 。 一 つ は 本 物 の 火の玉 。 これ は 触れ る と や けど を し ます 。 を し て も ぅ 一 つ は あ 
な た の 選 に 見 を る 火 の 主 な の で す 。 幼 稚 園 に いた ころ , 夜 , お 手洗 い に 行け な か っ た こと が 
ある で し ょ う 。 る う で す 。 こ の 火の玉 は - 0 
り も っ で 退 浴 し で くだ る い 。 た だ し , 挫 物 の 火 の モ に は 決し て 触れ な いよ う , くれ ぐれ も 注 


季節 は 夏 所 は 基 地 』 帰り 道 を 近道 し て あな た は 迷い 込ん で し まっ だ た の で す 。 旦 は と っ ポ 
り と 硬 れ 生 暖か な 風 が 吹い て きま し た 。 柳 の 枝 が ゆれ 。 突然 火の玉 が 目 の 前 - 現 われ 。 め ゆ 
6 り ゆらり 近づい て きま す 。 逃げ 出す 前 に 足元 を よく 見 て こ らち ん な さい 。 を こ は 墓 地 な ん 
で す 。 墓石 や 短 龍 , 召 な ぼ が あっ て , まる で 迷路 で す 。 全力 で 走っ て 墓石 に 当たっ た ら …… 
も ちろ ん けが を し ます ね 。 障 害 物 に 触れ ず に 逃げ て くだ さい 。 

それから 。 前 に 話し た ニャ 物 の 火 の ボ で す が 。 こ れ を つか まえ れ ば 了 返 怖 心 に 打ち 勝て 
ば …… 力 が つき ます 。 け が が 少し で す が 直 り ます 。 ょ (第 察し て 見 ぬい て くだ さい 。 し か 

に どっ ち へ 進ん で も 募 地 な の で す 。 し か も 火の玉 の 数 は どん どん 増え て きま す 。 増え て く 
る と 突然 見 えた り 見 えな く な っ た り し て , どう 逃げ た らい い の や ら の 地獄 だ / 

ふっ と 目 を 開け 2 とし 。 ペッ ド の 中 で し た 。 
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フン ロク ラ うとう ス ト 


11 の CLBiVIEM: BPRITE DNCGEN 2:CBBET 1. の 
129 DIN A(2.2) 』FOR J=g TO 2iFUR Kmg TH 2sREAD A(EK。 
けり ) NEXT:NEXT』 An= の iM=1:N=1 TUm1:P= ロ の DEFMUVE (の ) =SPR 1 
TE (9, の 5,25 の 9, の の) PHBITIUN の 。1 の の ,。1 の giMHVE (の ) 』 DATA 
Bl1.2./.9.3.6.5.2 

121 DEFMVE (1 ) =SFRITE (5 の 。 さ 。25。。 さ ) 』PDSITIDN 1.。5 の 
。 己 り 』 MDVE ( 1 ) 

1 さ の TU=TU-1』LUCATE の 。22kPRINT "TIME ="maTUI" "maLO 
CATE @。21iFRINT "PDINT ="sFPs7 "kkIF TU= の THEN TU 
1 9 の 』 = 人 +1 5 M=ー1 %M』 Nm 人 /G+1 
1 さ 5 IF M> THEN LOCATE 16。21』B=iFRINT "CHALLENBTN 
B'siLUCATE 18,22IPRINT "BTABE"』kLDCATE BOTD 15 
の 

14 の IF MS の THEN LOCATE 16。21』BmSaFRTNT " 

り asLHCATE 1 ヨコ 。S2sPRINT " asLHCATE の 。 の 

14 品 IF N>6 THEN 4 の の 

15 の 9 Cg= の iD1sm の 』 X=XFDG (の ) /B-2 ri YmYPDB( の ) / ヨ ー ミ 』FDR = 
TU IIFHR TmO TO 1IrF XLBKO OR X+8527 QR YTTK ロ HR Y 
+T>2 THEN 17 の 

16 の BsQASC (SCPR ま (X+8。Y+ イ ) ) 』 IF BS>32 THEN CB 
179 NEXT:NEXT』 XsXPDS( の 9) +BIYmYPDB()+BsFOR J=1 TO N 
1 S=XFDS(J)+Bi Ts=YFDB (J) + 日 』 IF ABB(X-8) ぐ 日 AND ABS(Y-T 
)< 日 THEN C1=J 

189 NEXT: IF Cg の ロ R C1> ウ THEN BUSUB 29 の 

199 LUCATE 7,21sPRINT Ps" "mgIF P<1 THEN 28 ロ 
2 の Z=STICK() : Bs ペー(Z QND ミ ) 2 1TF B= ス THEN B=O 
21 の T= さ ー(Z AND 12)/2』IF Ts=3 THEN T=O 
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OO 


。 。 し じ ょ ん か ん 


この ゲー ー ム は BG グラ フィック に 自 自分 完成 きせ る も の で す 。 マ リオ は 体 に 


何 か 当たる ほけ が を し て POINT 】 。POINT を 上 げ る に トー つ も 物 の 火の玉 を つ 
か まえ まま す 。 火の玉 の 区 別 は 。 画 HALLENGIG STAGE と ある 時 は ニ ャ 物 の 
火の玉 だ と 思 1 e (た きい 。 左下 の ITI [1 は , 火の玉 が 本 物 と ニャ 物 が 入れ 換え る まで 


の 時 間 で す 。 も ちろ ん 壁 や 火の玉 に 当たっ て ゃ る 運 5 運 が 5 良 1 # け れ ば ダメ ー ジ も あ り ませ ん 。 
最後 まで で リオ が 生き て い れ ば , uki に YOU ARE PEREFECT" ほ 表 示 き れ 終 じ 

まま 9 この 時 の POINT が 若 の 得点 で す 。 
BG グラ フィ ッ ク は , < 人 で 商 和 5 ッ な し ょ ナ よ だ 、 オキ 5 は た て 横 と 
( 文字 な の で 。 三 六 字 以上 の スペ ー ス が な けれ ば 通り ぬけ る 時 に けが を し ます 。 

基本 型 8 し て 。 財 9 な = 9 は 27. リー 7k2 の 1 は すべ て 何ら か の キャ ラク ダ で うめ て (だ 
さい 。 ー 
BG の サン プル を つり ます が 、 これ が 難 か し い 主 キ は , 内 部 の キャ ラク タ を スペ ー ス で 減ら す 
と いい 間 上 上 ラフ ココ | 簡単 だ と 思 上 8 腕 部 の キャ ラク タ を 殖やし て くだ さい 。 

プロ グラ ム テ クニ ッ ク と し て 120 生 目 の 本 列 A ( 2 ほ 200 行か 6220 行 の IF の 前 まで で 
ジョ イス ティ ッ ク に 応じ た MOVE の 考 向 が 2 に 代 入 され ます 。 

* ょ た, MOVE の 方 向 を 変え る 時 に , 移動 距離 を 大 きめ に 設定 し て 230 行 や 250 行 の よう に. 
CUT, 作 5 YPOS, DEFMOVE, POSTION, MOVE を 組み 合わ す を 明 時 1 - 方 向 を 変 
えら れき ます ー 


/ 


RS 


22 の の Z=Q(B+1 。T+1) 』 IF MOVE( の ) =ー1 AND CmZ THEN 240 
2 さ の CUT (の) 』 BEXPDS(@) : Ts=YPDS (9) : CZ DEFMOVE (の) =GPR1 
TE (の,C。 さ 。25 の の, の の) iPHBITIDN の SB,TiMDVE( の ) 

24 FOUR J=1 TU NiZ=RND(B): IF ZS> さ の DR M> THEN 269 
2455 IF ZSB THEN CUT(J) 』 BmXPDS(J) TsYFDS(J ) 2Z= 人 (一 1* 
MSBN (XFPDB (の) 8) +1 。-1 xMxGBN(YFHS (9) -T) +1 ) 』 DEFMUVE ( 
J) mBFRITE ( 呈 。Z 。 昌 。259。 の 。B) iFDBITIODN J,B。TIMOVE(J) 
っ 紀 の CUT (J) 』 SB=XPDS ( け ) 』 T=YPDS(J) : DEFMDVE (J) =SPRITE (5 
2 5。25 の の 。B) iFHBITION J。B』TkMOVE (J) 

26 NEXT 

27 の IF P> THEN 1 さ 3g 

2 の LOCATE 16,215gPRINT ! BAME msLUCATE 1B。22 
sPRINT "OVER" siLUCATE の 。 の SFRITE DFF:END 

29 の IF CO THEN さ 1 の 

ュ の の EEEP』P=F+MXNX2I CUT(C1) : BmRND (256) 』 TmRND( 1955) 』 Z 

=RND (9) : DEFMUVE(C1 ) =BPRITE( 唱 。Z 5 。259 の,。B) 』PHBITI ロ N 
C1 。8。T』 MVE (C1 ) : BDTD さ 32 の 

さ 1 の BEEP: BEEP』F ビ = ピー1 の gwRND ( さ ) 

32 の RETURN 

4 の 9 LDCATE 16。21gPRINT "YOU ARE msLOCATE 18。22 
sFRINT "PERFECT"』』iLDCATE の 。9 ウ END 


飼い か 2/ 
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Ne て CC て Oro 


人 

例 導 人 
系 
人 


格 背 和夫 秒 電光 他 交 
信和 第 人 季 和 


人 
「 生 、 生計 邊 委 3: 反 8 


し. 衝 放 20 提 電 穫 生 才 紅 半生 生得 穫 3 邊 * 
人 


3 
に 間 
差 
っ 
ま 
其 
* 
基 
ま 
半 
ず 
. 


電 


マリ オ は や せる ほ と 。 や せ た マ リオ に な る し, レデ イィ は や せる と ,。 いや, や せな い 方 が いい 
し , ハ 主 き ほや せる ハチ に な る 。 ペンギン きん は や せる と ツバ メ に な る し 。 カニ さん は 
や せる ょ じじ に な る 。 

アァ キレ ス は や せる と, メート, や せる と 一, ? は て 。 何 に な る ん だ ? 7 

アキ レス は 自分 の 体型 が 大 娠 いで す 。 ポ ボール に 羽 を は や し た 様 な 形 で 他 の 仲間 と は 何 か 
違う よう な 気 が し て 、 、 アキ レス の 思い 込み な ん で て で しょうが, ボール に 対し て ,。 コン プレ 
ックス を 感じ て し まう の で す 。 ーー 

ある 日 アキ レス が 歩い て いる と , 右 の 向う か ら 。 ボー ル ど も が 仲間 だ と 勘違い を し て , 押 
し 寄せ て きま し た 。「 ち が う / 供 は トド ボ ポー ル じ ゃ な いん だ /」 ア キレ ス は 叫び まし た 。 さ す が 
に , アキ レス 目 が け て 進ん で 来る 行列 は 後 ず る きり を し ます が , 他 の 行進 は 止ま り ま せん 。 ボ 
ー ル ども を 追い 散ら し て くだ きい 。 


文 遊 び 万 


プロ グラ ム を 入 | RUN し て (だ さい し 。 BG | は あり ませ ん 。 プ レイ ヤー は コン トロ ー ラ 
ー! を 便 W 天 プロ グラ ム を 着 6 せる 画面 上 か 6 ポ ロボ ポロ よ ポ ボー ルビ も が 行進 し て 玉 
まま 進み た い 孝 向 の ジョ イ ステ イッ ク を 押し な が 6 B ボ タン を 押す と , アキ レス は る を の 方 
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ノン ロン ラム リリ を 


1 GUSLUEH1O229kLLGSiULGENAILGGEIO 25U1HUD(2Z// GFKRITIE UN 
saDEFSGFRIIE のり (2 1 2. の 2. り 2) LHR も ま (B2) 上 CHR ま (B1) 1 し CHR$ (日 2 
/ + し いま (ロニ) 
<ZO FUR 1=-2IUCZLULATE 1、215FRKINUI LHR ま (1959)』5NEXT 
っ り ロー=1: ら ワニ 1) / ニ = ニン / 
4 DUGUH ワ ワッ 

1 の 2 GUSUES の 2M: GUSUESOMI GUSUE629: GUSUB/ の の 5 GUTU1 の の 
さり の =SGTIULK( ウ の )kIF D=1THEN ドド =1 
ふさ の IF = の ウ 「HEN に に = 
ふさ 12 IFU= ニ 2 「HEN ドド = テー1 
っ < り の 1F SI1hIG( の ) = ロロ 1HENM BU5UB420』 RE TIURN 
2239 1[ TID の)-4 TIHEI 5=G /URK 1j1F 5858=1 「HEN / っ らん /T ド 
349 【F / ニ = ニー] HE /= こ 6 
っ うつり }F /= ニ こ / 1HEIZ= テ OM 
っ うら りり 5U5UE ワ フッ 
っ /M RETURT 
422 1| /.0UC / こう IIHEH REILRT 
439 IF DL(// こ て 2IHEM FEIURN 
44 1F D(//。)=21HED D(//2) ニー GLE5LT1O2RETUKN 
459 D(</ フ リー テレ し (2Z/ て ーーLLLLAIE 2Z/ て し D(/Z/2)T1uFRINT 1』 
8 らし ま ら し 1 | に | 11hETIURN 
252 のり 』F KNUUL(422) CALL-ー し THEN KEITUKN 

1 ムカ =RNUD(2B) iD(A) =D( 和 AT1』j1F D(A) く 1THEN RETURN 
ら 59 LULAIE JJD(A/FRINT LHR4(Z2/) ュ | ョ 「†1 
ら 6 り 9 1F D(A/-=ZM IFHEN 700 
っ / の ウ RETLURI 
6922 」F 1「170 LRK 5L=02 THEN REILURN 
61M し LLGiLULOLE GCCAFRKTIN リコ ーー て イト | スロ ラル イ 1 | 
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向っ 前 きま す 。 A ポ タン を 邦 す アキ レス の 玉 の ポー ル が 波 り ます 。 ボー ル が な く な る ま 
で 追い や る 5 し ば らく は 出 て きま せん 。 
全部 の ポー ル が 画 面 か ら 消え る と 攻 の 勝ち 昌 れ か の 列 が 壁 に つく EEGAME OVER で 


oooooooo 。 
88888 oOOOO 。 
QoooG( り 

OOOO 0 0 = 06 {16t%〔e こ 


前 間 さ み さ ササ ま を 
前 ぶさ \※ ま \ 
間 明 有人 *w ぶ ざさ が 


夫 第 介 委 


朱 人 
和 化 先 半 電 


入 穫 2 提 人 六 人 生 。 20  20 遇 和 8 
義 導電 衝 綿 。 生 
乾 擬 和 


提 和 人 
* 


0 < に 生 の 大 2 3 な: 0 ざき を が まま か 錠 2 SA 
RS で 。 ま を OR 2 科 15S 交 、25 流 . C2223 っ 條 、O 、 22 っ 0 2 <22 Sh 6 


* ブ ログ ラム に つい て 


BASIC で 計 の 堂 い ア ログ ラム を 組み た か っ た の で 」 この 様 な も の に な り ま し た 。 
ルー プ プ を な る べ ( 短 か くし て まわ せ ば , リ アルタ イム ゲー ム も 可能 な の で す が , 条 件 判断 
を 多く し て 。 プロ グラ ム を 大 きく する と , | て も ゲー ム の テン ポ が あがり ませ ん 。 
宗匠 を 符 な っ て いる 鮭 は 。 符 る 撤 い 計 の ャ ー フ - か か る 時 間 を 同じ に し て や る 
ほ ト , テン ポ の 変化 が な く , rrTLL2 

プロ グラ ムリ スト を 見 な が ら 読ん で て だ きい 。 
@10-40 : イニ シャ ラ ( ズ 9 ま 。 

SPRTTEO は アキ レス , 20 符 て 藤 を 拉 い て いま す 。 D () は ボー ル の 数 で す 。 
@ 999 : アキ レス の 出 現 サ プル ー チ ン 。 
e 1000 て 1040 : ボー ル の 発生 確率 の 目安 の 入 力 で す 。 
この LI 5 交 数 は 500 1 行 の 中 で 使用 し ます 。 


@100 : メイ ン ル ー チ ン ーー 
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629 FLAY'U2CEBI OU4CEB』 2CEG" 

63 の 2 RETURN9 さ 0 

7 C=(C+1)MOUD21: RETURN 

702 LLOILULAITE SGiFRINUT BIHE ENUD LULAIE ココ. /,F ド 
INI GLURE 、 ら し 

730 LUULATIE SaFRINT'HIT ARNY EEY'』I=ASC(INEEY$ も (0 の) ) 
s RUN 

999 SGPRITE の 2,Zx4+ フ 。2 の iRETURN 

1 の の の 27 L で て ル TO ILULAT ト に 0 


Y 邊 (の ) 〉 

1219 IF METHENMs 1 
192 の 9 IFM>ZTHEN = ノ 
1 の LL=M 

1 ウ 4 の 2 RETURN 


@ 300<370 : キー スチ ャ ン 5 
Z に 入っ て いる アキ レス の 位置 を 1 する か , 一 1! する か し , また 上 の ボー ル を 消す サブ プル 
ー ナ ン て の ジイ ング そ 【S 
時 2 ルー プ に 1 回 の 割合 で , 移動 し ます 。 
* 400450 : ー ル 消し 
0 特 Le0 符 CRー ル を 生じ け に な る た あー だ け 奥 に 追 し ゃ り の に 03KE な や 7 。 
T は ゲー ム エ ンド の 判定 用 カウ ンタ ー に 使っ て いま す 。 


つげ ん 


% 500…570 : ボー ル の 出 現 
500 行 で ボー ル の 出現 確率 を 決定 し ます 。 OS 
変数 C に よっ て 確率 に 波 が で きま す 。 この カウ ンタ ー 用 変数 は 700 行 て カウ ント UP し ます 。 
* 600 ご 630 : 勝 の 判断 ' 
負 の 判断 は 560 行 目 に 行なっ て いる の で , ここ で は 勝 の 判断 だ け を 行ない ます 。 
@ 700 : 確率 用 カウ ンタ の 変更 
MOD を と っ て いる の で , C の 間 は 9 か ら 209 ま で を くり 返 し ます 。 
@900 て 930 : エン ドル ー チ ン 


ボー ルオ ー ル 4/ 


Ver.3 専 用 (Ver.2 で は 動き ませ ん ) 


らち HOT: ララ 
PR 
ITND: 三 
CLUB : し 
ei=1 コ コミ 語 s さ 


| 
| 


マッ 回 壮 凍土 で し 
て お そら 6 上 目 間 上 表 四 (の (0 ) 6 のり て , と て も と て も 約 沢 な スポ ー ツ と な っ 
て いま す 。 を こ で て ,、。 と の コス ンー ュー も コル ン の ゲー ム は の っ て いる し , また だ 人 気 も 高 
い の で す 。 入 こ て て 。 こり リフ リノ トリ リー | に も ゴブ ルフ を の せる こと に し まし た 。 

ほり あえ ぇ ず 。 2K の RAM エリ ア に の せる と , 操作 性 が 悪く な る の で , BASIC Ver.3 用 の 
プロ グラ ム と し まし た が , 各自 で 工夫 すれ ば , Ver.2 の 2K の フリ ー エ リア に も の せる こと が 
で きま す 。 

ゲー ム を や る 時 に は 。 空 は 青空 きわ や か な 天気 。 日 は 照 っ て も さき は ほど 著 く て なく 
良い 風 が 吹い て いる 。 と で も 思っ て くだ きい 。 


方 遊び 亡 


ゴル フ の ルー ル を 知ら ない 人 は あま り い な いし 四 い ます が , 知ら な い 人 の 約 に も , この ゲ 
ー ム の 中 で の ルー ル を 説明 し て お きま し ょ う 。 

ホー ル ほ は 。 ゴル フ を プレ イオ る 場所 を 指し ます 。 ホー ル に は ティ ー グ ラウ ンド (最初 に 
ポー ル を 導 所 ) を 層 (最後 に ポー ル を 入れ る 穴 の 所 に 立っ て いる 旗 ) と が あり . を の 


問 に フェ 更 み = イ ( 最 に ao 年 で 。 打 ちや すい )。 ラフ (整地 きれ て いな い 地 
48 。 フ | | _ D 0 3 


fY 
(fy 
OY 


ノ フロン ラム こし ん 


らら SCREEN SGSPRITE ロ NiCBEN 2sCGSET 1 の ウ :VIEMIDIN X(S 
) 、【 ユ ) 

1 の DEF SGPRITE の 2。( さ の の. の 9, の 2) =CHR も (1 ど ) 

15 FHRE I-=0 TDI 1.X(1)=97917(1)=271NEA「 

2 PALET B ウロ 13.4 コ ささ 。26:FQALET HB 1.1 さ 3,4 昌 39.581 FIL 
に | DD コワ ツー こ 4 9 

55 LHCATF 7.21nFRINT "NHU MHRKIIG. . . IFLAY 15TTU 
ソロ 

くり の FDR J= の TO 20uFOR 1=O T ロ 17jIF ABC(BCR ま (1 。J) )=1 
99 THEN X( の )=TiY( の ) =J 

さ 呈 TIF ASC(SCR ま (1 4J) ) =2 ウ 7 THEN X(1)=TkY(1) =J 

4 NEXT』aNEXT』IF X()=99 ロ R X(1)=99 THEN FRKINI' コ ノル 
フス アリ 7 27 。 テア テ TEMUIFRINT 7107012 ビール ソフ 
・ ラ ウン ト ” 力 " "naPRINT "「2 リ 72 セン"kPRINTUHIT ANY KEYTjImn5C【K 
INEEY も (2) )』EGTUUL 

455 VIEMX(2)mX(1) 日 +16IY(2) =Y(1 ) *B ォ 24 =(X( の ) 一 X(1 ) 
)X(X( ウ )-X(1) )+(Y( ウ )-Y(1) ) *(Y( ウ )-Y(1 ) ) : BUBUB6 の の の の: し = 
QANX22rF=L/1 の 27: MX=RND( 19) 5 MYmRND (1 の ) この: も = 

所 切 IFMYSm QRNDRBS(MX) で mAES(MY) THENM も = GT 

呈 呈 IFMY<m QANDABG(MX)K=RES(MY) THENM も = TN「 

6 の IFMX< = QRNDQBB (MY)<=REG (MX) THENM も =M 生 + "EE" 

65 TFMX = QRNDABS(MY)<=RES(MX) THENM あ = 中 "MM" 

フウ MXXMX+MYXMYI GUSUEB6 の の : mM 呈 TBTR も (AN ) : KR テウ ID= の 
s し =1 

フ 75 FRI=TH1』kX(T)=X(1) x+16:Y(1T)=Y(I) BTS4nNEXT 
12 の =8+1iX=22Y=12kLOUCATE 24,1kFRINTS iLUCRTE ジ 4 。 こ * 
FRINTFP』LOCATE19.4』FPRINTL5LOCATE 24.5rFRINTM ま SFRIT 
EX( 2) (と / 
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面 打ち に くい )。 誠二 昌 休み ネー ルレ ララ ント 時 っ 
で 打っ 還 識 ピン の 下 に ある 穴 (カッ プ ) に 入れ る ゲー 4 


ほん も の | 


本 物 の コ MWLO* よ の て 。 胡 し い 」 は , 誰か に 聞い て くだ さい 。 


* ク ラブ は ウッ ド の 1 3 番 (W1 こ W3 半 )、 アン の 1 て 6 番 (I1 て 16 と 表示 ), ピ 
ッ チ ング ウエ ッ ジ , サン ドウ エッ ツジ 。 バ : = 
* 地 日 は 0B( コ ー ス ア ウト 。 つま 1) | ラフ (画面 中 の 黒い 部 人 フエ アウ ェ エイ 


@ OB は 十 
e アン ダー 

よ まず 計 証 放 ホー ル の BGDATA を 打ち 込み , RUN rd 
きい 。 画面 の 大 下 に 打っ こ も が で きま 画面 右 の 表示 は , SHOT 
の 数 は 今 まで に ボー ル を : ホール で , カッ プイ 2 る ま て の SHOT の 回 
数 の めやす 。 W ND て ノ (つま り ボー ル の 流 きれ る 向き )。 St は 
北 , S “ ・ CLUB は , 今 手 に に て いあ クラ フン, PAR 


プレ イヤ ー は ュ ン ト mー ラ ー! を 僅 っ て ゲー。 ー ム を 行い ます 。 ジョ イス ティ ッ ク の 上 下 を 提 


8 NN 


す ト ク 庄 識 を 独 す 打っ 向き を 示す ター 2 トラ ニク が まもり きす 。 打つ 方 向 は 
図 1 の 矢 了 の まう 1 " 


1 の 9 
11 
115 
1 と の 
1 ここ 
1 ぶさ 
1 さら GUTOU109 
150 1」F =12 
GOUTU1S 

1 ここ 1| =16 
GUTOU1 9 

16 」F =17 
GUTOU1S9 
12 コ 」F 
BUTOU105 
2 IF Y=12 pND 
GUTOU10S 

209 IF Ysm1B PND 
BUTOU10 の 5 

21 の IF X=19 PND 
GOUTOU10S 

2159 IF X=2G QND 
GOTOU10S 


aND 


RaND 


AE どの 


IND 


X ふ 19 


Y>212 


YO11 


Y`1 1 


YY>12 


QRND X:1B AND 


aND 


ND 


RND 


aaND 


全 ND 


ND 


ND 


25 の Ce=C+TK』 TFCE の THEN に =1 で 2 
2 らら IFC じ =13THENC= 1 
26 の RESTDRE 6209:FHRIm1 TO CIRERD 全 kNEXTEILUCATES 
。/sPRINTR ま GUTOU109 

SQ29 LULATEX (IFRINIT 
3 の 5 LHCATE Z.9jFRINT CHR も (254)+CHR も (32) IF Z く 2 「H 


EN ZZ=1 


LUCATE XJ。YIFRINTLHR$ ま (<1) 
ST=STICEK( の ):k IFST=1THEN159 
IFSGT=2THENEO0O 
IF ST=4THENRK=1: GUTU ご CO の 
IFST=BTHENRK=ー1: GUTUSSM 
IFSTRIG( ウ ) =BTHENDX=Xー22I DY=Yー15: GUTOUS9 


Y 1 


YK 17 


THENGUSUB61 の 9: X※X 十 15 


THENBOUSURB61 の の : メモ メー1 1 


THENGBUSUB61 の 』 Y=Yー1 1 


THENGOSUE61 ウ 』Y=Y+1k 


THENBUSUB61 の 2 の: X モ メー1』 


THENGOUSUB61 の の : XX メイ 18 


THENBUSUB61 の: YEY+1』 


THENGUSUB61 2 の : Y=Yー1』 


「』Z=19』F ロ = の 
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ば めん みぎ KN 


ボー 人 較 請 較 ス ほ クラ ブ の 選択 が 終わ っ た ら 。 ボタ ン A を 押し て くだ さい 。 画面 右 に 出 て 
き た 棒 が , 打つ 強 き を 示し て い ます 。 打ち た (ん っ た ら 。 ボタ ン B を 押し て くだ きい 。 ビッ 
フ コ ー 壮 請 較 ポー ル が 出 現し 。 動い て 行き ます 。 ボー ル が 止ま る と ター 2 ク が 出 
て , まだ 入力 に な り ま す 。 IT ルレ 用 ん て 行き . 画面 の ピン ( 旗 の マ ー ク ) の 
根本 に ある カッ プ に 入れ る まで , デレ イ を し ます 。 カ ッ プ イン する と , そう 表示 が あり , 人 
まで の 打数 を 表示 し て ゲー ム エ ン ド と な り ま す 。 
思い っ 8.0 プ レイ し て (だ まし 。 


文 プ ログ ラム に つい て 


この プロ グラ ム は , 2 K 版 で は 走り ませ ん 。 メモ リー が 足り な いか ら 6 で す 。 

プロ グラ ム は 50 行 単位 で の ブロ ッ ク 構 造 を し っ て い ます 。 も し 2K に の せ た い の で あれ 
ば , メッ セー ジ を 省 略し て 。 100 待 か ら 299 行 まで の 間 の ルー チン (これ は 。 クラ ブ の 選択 
ょ 打つ 孝 向 の 入力 の ルー チン で す ) を キー ボー ド か ら の 入 力 に 変え て , メモ リー を か せ ぐ で 
いい Tr っ て メッ ャ リー と が な ( ナ 
ほ も 忘れ な いで くだ さい 。 / 

ゥ イン ジャ セラ イズ 及び 南面 チェ ッ ク (100 行 まで の プ ブロック) 

BC に ピン ほ テ ィ ー グ ラウ ンド が ある か ? を の 距離 は ?, 風 の 方 向 と 強 さ は ? 

6000 行か 6 の サ プ ル ー チ ン は 平方根 を 求め る も の で す 。Q= ニ 4 で AN=2 (2 x2 ニ 4). 
Q⑳= テ 190 て AN= 19 (19X19= 199) の AN を 求め ます 。 

入 カ 00 告 か ら 300 和 まで の プロ ンク ) 

e 強 さ の 入 カ (300 告 か ら 5 の プ ブロック ) 

@ ボー ル の 動き (350 符 か ら 400 生 まで の ブロ ッ ク ) 

* バ ター (400 行 から 500 行 まで の ブロ ッ ク ) 

@ カッ プイ ン の 判断 (600 行 > ) 

* エン ドル チン (800 行 ~ ) 

地目 判断 (700 行 - ) 

@ そ の 他 サ プ ブルー チン 


52 ファミ コン ソノ フト 衝 003 


>4M 」 上 / 2Z6 1HEH // ウ ラー) 

うさ 1 つ [= 人 の: / ニ /+/Z/ 

229 1F ITRIG( の ラル 4 ITHEN F ロ ニノ /ー1710H10U う 50 

っ 2 1! と 1 人 11」IF 12 うり 「HEI こ OO 

ささ GUTU う 0 

250 LULUAIE 17.71PRIDUIT IX (うつ ) ニ テル (2 リュ Y【 う ) リ テイ (クノ 
)jFLAV U1UL1U1O1U0 し 「 

つら り IF し = ニ 1 ジ と 「HEN 400 

スム の 9GXe=DXwPHk(12-ー じ ) /29.5YeDYXFPUX(12ー ロ し) / ン ウ 

つら 6 らら ウ = デ の 

37 の ウ GFRITE。X(2) 。Y(2)1BHSUB6 さ 2 の ITF B ロ =C179 THEN37 コ 

っ 2 ソノ 5 ん (27 ニ = ん (2)15XTRIAY(2) ッ YY(2) イロ 7TR 

く Bg IFX(2<B OUR Y(2)<16 HR X(27 2160 UR Y(2 の 22192 1H 


SB ロロ SGX= ら 8X+TMXXkC/1B:SY=SYTMYxC/1 昌 ビエ = エ +1:【F 1 テニ F ロ + さ ー1D 
*・(FLH_1) HEHD ワ ロコ 

っ 70 CU1LU2/0 

さ 9 ら 5 GOUSUR699: GUTU/Z の 9 

4 の [= の 

4p5 5FRIIE り .X(2) .Y(2)1.58X=DX/ ズ 5Y=DY/ う つう ) 1 ん (2 クッ テ メル 【 ン ) すら 5 
XY(2 フ ニーY イ ( の リナ オロ ら 1 DU5UE6 の 0 

412 1=111uJF 1=FUT1 「HEN/00 

415 GUTU49 

5 の 20 LULAIE12.91FRINT HE DUHEEF BMDT11 (2 リテール ( う / 1Y【 2) 
=mY( さ ) k GOUTOU100 

6 の IFX(2) 2:X( の ーー4 AND X(2D) く eX( の ) RND Y(2)>Y(9)+1 人 
MD Y(2 の <Y( の 0277 1IHEN BOO 

6 の 5 GUSUEB6 さ 2 RETURN 

7 の 2 ID=2: IF ロニ =2S4THENSQ0 

7 の 5 IFG=246THENTD=1iLUCATE19.9k FRINTT ENKERT 
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S 


らち HOT: 3 
ウム の R 

きっ” マ 
MTND: ら ら 
C し UB : 


| 


いろ いろ な ホ - ル が 回 べ る ヶ 


風 の 横 , た て の 強 さ 

地目 

ティ ク グランド. ピン の X Y 座標 (ナー1 ) 
ボー ル の X, Y 座標 (2 て 3) 


ほう こ 


ポー ル の 動く 方 向 


な ぢ に SO ノー ム フ ロ グラ ム は コンストラクション キ ッ ト に な っ て いる の で , BG デー タ 


い か 


は . 以下 の 約束 を 守れ ば 。 自由 に 作る こと が で きま す 。 を そのため に ホー ル の 長き . PAR は 自 


な: さき けい さん 


動 的 に 評 算 し ます 。 自由 に ホー ル を 作っ て 業 し ん で (だ さい 。 


e 木 : 133 


いけ 庄 評 


e 池 : M63 


* バン カー : L63 


@ フェ ア ウェ イ : G2, G3 G4 の 
e グリーン : MZ79 
・ テ ィ ー グ ラウ ンド : 671 


ヒビ 議 :FZ9 


54 2 


ーー AY! 0 


725 BOTO19g 


_PRINT"HIT ANY REY"』 TsABC(INKEY*(@) ) sRUN 
999 STOP 

6 の 9 aNe2r1s の 

6995 IFG=THENRETURN 


6g15 BOTO6995 " 
619 ロ LOCATE X』YiPRINT" "iiRETURN 


LMU 1 。 FM 4。 5M 。 RT11 


Y) ) : RETURN 


に 生 do 1 


71g i F gy201 AND B<z95 MONNCIM0dDGN 


6 の 2 の DATA UM1 | 。 MGST UMU、 11 12 、 17 4 


時 


0 IFB=2 55 THENLOCATE19. gtPRINT"BREEN oe 


_B9g LHCATE19, 9』 PRTINT"CUP IN "PLAY"D4Cs De 


LBPRITE OFF』LDCATE6 ,』PRINT"PAR "』PaLOCATE6。7 ェ PR 
INT"BHOT "HBILOCATE6」9rPRTNT"BANE END"』LUCATE6』11 


691 の AN=Q/AM: AM=X 人 GS/ (AM+AN) 』 【= 1+111FI= 1BTHENRETURN 


1 14「。 4『 1 y 


6 っ 0 1 メデ (人 (2 リー19)/BiIYm(Y(2 ーー/2) /B16m0BL(BLR ま (ITX.「 


の 1 < 
MTNI 
C し い UE : し 
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回 スパ 氷 央 


hb CIM 


すう ね ん 挟 壮 せい ろく めん 


数 午前 に 下 六 曽 体 を ひっ く り 返 し て 色 を を ろ え を る パズル が 済 行 り ま し た が . を の 手 の 色 が 


ころ ころ 変わ る パズル を 考え て い る 8 5 (きた に の が この ゲー ム で す 。 3 

ゲー ー ム の 説明 の 前 に パズル と いう の は ある 程度 難し いも の に - な っ て くる と, 数字 と いう も 
の 上 宙 接 な 関係 が あり ます 。 数 学 の 難し い 色 式 な と を 駆使 し て 何 ケ ヶ月, ある い は 何 年 も か け 
て 解く と か いっ た も の も あり ます 。 | 

た と お ぽ , 世界 地図 で 二 つ の 国 を ある 色 で 塗り . を の 国 の 隣 の 国 は 必ず 別 の 色 で 塗る . と 
いう ふう に する と 最低 四 色 の 色 が あれ ば いい 。 は いう 言っ て みれ ば パズル が 昔 あ り まし た 。 
実際 に 回 つの 色 を 使え ば 必ず ぼん な 地図 で も 氷 り 分 られ る の で す が うし 北 そ うな の か ょ と 
言う の は 何 百 年 も わか っ て や っ と コン ピュ ー タ ー を 用 いて 知る こと が で きた と いう , も の す 
ご いも の も あり まし た 。 「 
ひ ょ っ する 数 の 前 衣 を 訟 で くま プ ズル に な る の か も し いま せん ね か と 言っ て 。 数 
学 や 算数 が 著 手 だ か 6 パ ズル が で き な い の じゃ な いか と 言う の と は 全く 話し が 別 で す 。 数 学 
が 色 や 伺か お 6 し ろ い 形 に 変わ っ た と いう だ け か も し れ ま せん が 、 見 て て きれ いで , 楽し い 
も の だ っ た な ら 別 の 道 意味 で の パズル の 楽し み に も な り ま すね 。 を の い い 例 が . ば ら ば ら に な 
っ た 総 の 攻 志 し を 6 ま に 許 すい うた 。 剛 上 較 護 な 6 の で も けっ こう 集 し 4 で いる 欠 も た 
(きん を の で は な いで し 』 うか 。 それ が 数 字 を 書い た だ け の 紙 だ っ た 6, 一 つ で き て し ま 
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プロ グラ ムリ スト 


1 の NNs12nDIM (4。4) 。B(12。1 ) 

2 PALETB 。1 さ 。4 コ 。 は ささ 。2nPALETB 1.g。4 日 。 さ さ ,415PALETB 
2。 の 。4 日 。 さ さ 。22』FALETB さ 。。4B。 さ さ 。 さ B 

3 の CLGIGDSUB 5 の OOI TsgIGTmO 

さ 5 IF INEEY ま SS"0 THEN 4 の 

さ ム 6 IF Is1 の 2 の THEN さ 

ュ 7 1I=T+lsBUTD くさ 

4 の BT= の :N=RND (9)+1 5 NNNXG+ 昌 BODBUB 2 の の の 

5 の VIEM: BUSUER 6 の の の 

1 の の LHCATE 6TEX*2。15gFRINT リ "skLUCATE 4。 さ +KYk2rPR1 

NT" "saLOUCATE4 4+TRY%2sPRINT' "』 

11 の BUBUB1 の iRKX= ド ドー1』LOCATE 6+TEXX2。15PRTNTCEHR ま (2 さ 7 
) 』 CHR(2 さ 7) 』i BODSUB19 の 9: ドド Y= ド ー1:LDCATE 4。 さ TEYw2rFRIN 
TCHR ま (23B) gkLUCATE4 4+KYw2sPRINTCHR ま (2SB) 』 

129 BUGUB 1 の の W 

2 の BOBUB 呈 2g の 

22 の の GT=GT+1sLUCATE 19。19』PRINT BT 

さ の 2 FUR Km TO SiEmOiFDK Im TO 4』FOR Js TO 4:1TF 
K=A(T。J) THEN EE の +1 

さ 1 の NEXTINEXT』 IF E ロ =25 THEN 呈 ウ の 

さ 2 NEXT 

ささ BOTO10 の の 

5 FLAY"D4CDEF』 OSCEDF"』END 

19 の 9 ド に =TNEEY も 』 IFE ま = リリ THEN1 

1 の 1 の FmVAL(K ま ) 』TF ド E く 1 DR RE25 THEN 1 の 

1 の 929 BEEPIRETURN 

159 FDR IT の = TOD 4:A(EX。Ig) =Q(EX。19)+1』TFA(KX。 1 の ) > 

さ THEN (KRX , 1 の ) = の 
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NN = 前章 6 の や 科 の 6 の な や っ て 2 まう 、 は 虹 ちな いて し ょ う 。 バズ ル の 業 し る 
は , る うい っ た 点 に も ある の で す 。 て? な っ て くる と 紙 の 上 で の も の を 形 が ど の 導 と 言 う 
より は | 商行 き の あ る プロ ッ ク み た いな も の に し て ユニ ー ク な 形 は ,。 と 考え て も お も し ろ い 
か も し れれ ませ ん 。 し か し , そう な る 上 立体 的 な 見 か た を し な けれ ば , も う そん な パズル は で 
き な ( 較 粒 計 半 作 的 な も の は まま に ほっ て て きる 科 ほし き が ある か わり に ,。 その 分 , 
難し て 半 る わり で す 。 

し か 上 。 BASIC で ある と な る と, を うい っ た タイ プ ブ の も の 』 は や や 実感 が わか な く て や り に 
くい ,。 1 2 うこ し ん < て し 」)。 

また , パズル よい う の は ある も の を 解く 。 まい う も の だ ける う て は の うま せん な 。 っ 
ト す る と, 絶 体 に 解け な いか も し れ ませ ん し 。 信 か 雛 し い パ ズル を 作っ て や ろう よい うこ 
自体 が パズル で あっ た り も する わけ で す 。 何 じい っ て も 解く こし が パズル の 命 で す の で こ 
ウ ク ロ スパ ズル の 解き 方 は わか ら な いよ いう こよ に し て お きま す 。 か な り 難 し い の で 覚 惜 し 
ES 0 「 
解き 方 は 。 この クロ スパ ズル を や る みな きん ニ = 人 一 人 で 見 つけ て くだ さい 。 


ub uu MD ビ 


ステ ッ プ ズ スウ どう 
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1519 NEXT 

19<9 FUR I ウ = TU 4:A(I の ,KY) saA(Tg。EY)+1』TF QR(T の 。KY) 
> さ 「HEN (T の ,KY) = の 

ュ 』 こ 0 NEXT 

1549 AR(KXJKY)=A(KXEY)-1:TF A(EX。KY)=ー1 THEN A(EKX。 
KY ) = さ 

155 の RETURN 

162 の FOUR I2=O TO 4kA(EX。 IT の) =A(K ド X。T ウ ) 1 ITFA(KX 。 1 の ) < 
9 THEN (XX 1 の ) = ス 

16192 NEXT 

16 だ の FOUR Is TO 4』A(I2,RKY) =A(I の RY)-151F R(I の RY) 
く の THEN ね (IT の 。 KKY) = さ 

16 さ の NEXT 

1649 (KRX EKY)=R(KX KYO+T1ETF A(EXJEY) =4 THEN (KRKX 。K 
Y ) = の 

1659 の 2 RETURN 

<992 FOUR Im の TO _ NN:KX=RND(5) :E ド Ys=RND (5) 5 GDBUE 16 の 
NEXTIRETURN 

ら ウ の の FUR Is TU NNIKX=RND (5) 』 ド YsRND (5) 』 BE(T。 の ) =KXsBH 
(T。1)=KYiGUSUE 1692:iNEXTi VIEM 

っ 91 の BUSUE 62 の の 

っ の 2 の PAUSES 

。 の 3 FUR IJmNN TU UM BIEF -1』uKXeB(T1、O)IKYEE(T1J 1) 
GUSUE 15 の: GUSGUB 920 の: NEXTIRETURN 

ッ Z の の FUR Img TO 4COLUR KRXX2+6 。 1*2+ さ 。 A(RKX 。 1) INEXT 

Ju<1 り 9 FUR Iz0 「U 4uCHLUR TX216、KYw213、A(IJKY)iNEXT 

ッ り S の RETURN 

6 ウ の の FOUR I= の THU 4:FOR Js の TO 4:CHLHR 1X216。JX2+ ミ さ 。 人 n 
(T。J)gNEXTINEXTiRETURN 
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人 みどり ` 


再 結 示 だ いだい 色 で 入っ て い ます 。 
て マス 目 を 指定 し ます 。 ( 図 1, 4ー 3 を 指 


上 ii た て 軸 の 
定 ) 

を うす る は 図 2 の よう に な り ます 。 
ます 。 変わ る 順序 は 図 3 の 通り で す 。 し た 】 
2 一 2 庄 論 還 計量 信 ま で で あっ た た め 1 

ゲー ー ム は 。 この ば ら ば ら の 倍 の ンク 

(た と ぇ ば 図 1 の ょ うに 書 一 5 。 
時 
時 ーー 


半 


ー め 。。 すう じ と と ころ 
に 昔 色 の カー ソル が マス 目 の 数 字 の 所 に で ま 


久 較 3 佑 図 4 


〈n CoCo トー 


60 


ラ ァ ミ ョ ン ッッ ト 生 008 。 


文 プ ログ ラム の 説明 
e10 ご 20 : イニ シャ ライ ズー チン ' 
20 行 の PALET 駐 は キャ ラク ター コー ド 255 番 (Mー 7 ) の カラ ー コ ュー ド を 寺 青 , 緑 , 赤 。 だ 
いだい に , 決め て いま す 。 
* 30 ご 37 : デモ プロ グラ ムル ー チ ン SI 0 0 
30 行 の COSUB 5 で デモ プロ グラ ム を 実行 し た 後 , 35 一 37 行 で 何 か キ ー 入 力 が あれ ば 
ゲー ム を スロ ー ト る させ ます 。 
e 40 ご 50 : ゲー ム メ イン の イニ シャ ライ ズル ー チ ン 
* 100330 : ゲー ム メ イン ルー チン 只 
100 行 で キー 人 力 を し て その 数 の 所 に カー ツル を 表示 し て いま す 。220 行 で ステ ッ プ 数 を 
表示 し て いま す 。300 一 320 行 で ゲー ム 終 了 の チェ ッ ク を し て いま す 。 
@500 : ゲー ム エ ン ド 
e 10001020 : キー 和 力 用 サブ プルー チン 
K に 1 一 5 の 入 力 し た 数 が 入り RETURN し ます 。 それ 以外 の 入 力 で は RETURN せ ず 


に , 待ち ます 。 
e 1500-1550 : MAP 変数 入れ 換え ルー チン A 
に 出 て いる マス 目 の 通 り の 色 が りー 3 の 数 で 配列 4 に 入っ て いま す 。 色 と 対 応 は 9 一 


9 志 王 3 


青 , ュー 2 一 款 , 3 一 だ いだい で す 。 を の A の 中 を 入 力 通り に 変え ます 。 
* 1600 一 1650 : MAP 変数 入れ 換え ルー チン B 

1500 一 1550 行 の 送 を 行なっ て い まま oe し 4 まう 最初 の 画 1 面 を 作 る とき に 使い ます 。 
e 2000 : 初期 画面 作製 ルー チン 還 
* 50005030 : デモ プロ グラ ム 実行 ルー チン 

この ルー チン は , 作製 する 手順 の 送 を 行なっ て いる だ け の ルー チン で す 。 
* 5200 ご 5330 : 色 変 換 ル ー チ ン 

人 力 に よる 色 の 変換 を 行なっ て いま す 。 
e 6000 : 初期 画面 表示 ルー の 
クー ム の 最 初 の 画 画面 を 作り ます 。 
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アナ オタ ノ モチ テン = 1 の の 2 ス 


た 


じじ つこ うま え か な ら 


この プロ グ ンス TNC い ・ り いけ CLEAR & 日 77FD LRETURN | を 3 突 行 し て 2 9 0 


に ゆう り 


プロ グラ ム を 入 力 する 時 は , リス トト と 同じ よう に > 和 る ーー ス を 入れ ず , 省 略 で きる 所 は 
ぶ い て 人 尊 生 。 UM し 時 に と F こ か に 余分 サ な スペ ー ス が 入っ て い 5 
T す 。 

な お , - り 7 て Basic し 用 で す 。 Ver3. で 使用 する 時 は 。 プロ グラ ム 中 の 


2 5935 


全て の 39718 と 39719 を 各々 28679 と 28671 に 肌 喝 し て 。 実行 前 前 -CLEAR &H6FFD| RET 


と ころ お の お の 


URN を 実行 し - 変更 する 所 は 各々 + ヶ所 づつ , 計 6 ヶ所 あ り ま す 。 


文 遊 び 万 


ょ ず ラ ンピュータ ー パ スート を 5 りく は 0。 次 に か ) 抱 を きい て きま すか ら 。 持ち 点 以下 


に ゆう り よ 


の 数 を 入力 し て て だ さい 。 この 時 は RETURN キー ー が 必要 で す 。 次 に 交換 する カー ド を , 左 


て じ ゆ ゅ う 


So この 時 。 一 度 指定 する と . を 
年 意 し て くだ さい 。 指定 が 狼 わ っ た な ら 6 ば, 9 を 押し て くだ さい 。 画面 の 右 半 面 に 交換 後 

っ >ー 役 と 得点 も 表示 され ます 。 
最初 の カー ド が 配ら れる と , 最 下段 に マリ オ が 沙 
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さい 


きだ し , 最後 の 9 の キー が 押さ きれ る と 止 


プロ グラ ムリ スト 


1 の 9 POEEX719。 の PUEES の 71 日 。1 の の ICBEN2』 BPRITEDN 

1 の CLEARIDIMA( さ 。12) 。B(4) 』Dm2 ロ ーー バート が イヤ 
スパート | JI 

11 の CLSIVIEMiD=PEEK ( さ ロ 719) x%256+PEEK (71 昌 ) 』LUCATE 1 
6。19:PRINTD: FDRJ=TD4: BOBUE ウ 4 の: U=2I BODBUB99 の NEXTID 
EFMDVE (の ) =BPRITE (の 。 さ 。9。12 の 9。 の の) 』FDSITIDN。 の 。195』 MO 
VE の 


120 LULAIEZ10.FRONI LULAIE/、1OATIHFUIF TTF 
1URF U 1HE に II 0 
13 ウ M=UiH=U0-FILUCATE16.179」PFRINTOUI JaLUCATE の 1 と 


14 の [INEEY も (の ) 』L=VRL (1T 生 ) 』 IFL=9THEN1 ピ 8 

15 の 9 IFLX1DRL>BTHEN1 4 の 

16 IFB(L-1)< 昌 の B(Lー1) =B(Lー1)+192g』aFRINTLI" "1 

17 の 9 BUTD14 の 

18 ウ CUT の 』 MM=(M/12) *XFDS (の) 』 IFMS 129M=XFOB (9) 

19@ FOURJ=TOD4』 IFB(J) 5GBDSUE94 の 

2 の の NEXTIFDRJm ロ TH4: FDRK=OTDS ITFB(R) FEB(R+1) SMAFB (KR) 

。B( ド +1 ) 

2 NEXTINEXT:FDRJmTD4』U=155: BUBUB9 の BI NEXTIFDRJ=gT 

3』 IFB(J) /1eB (d+T1) /1 の 2=C2+ 1 

24 の NEXT』FDRJ=TDS CEB(J+1) /1 の TIFB(J)/1 の =C ANDC=B( 

ゴ + ウ 2) / 1 DS=C さ +1 

25 の NEXT』LDCATE14 。14』 1F じ さ =1 じ 2 ニュ ビ ウー の 

1FCS=2C2= ェ の: ビュ = の ロビ 4=1』FRINT "4 じ .。 "IP= ニ Fx さ ロ 

IFC さ =1ANDC2=1FH=1』 Com の DICS= ロ PRINT リ F.H。"gFmP10 

IFCS=1PRINT" さ じ 。"』P=Px5 

IFC2SOPRINTD2I" F。 "PEPX2xDS 

LsB(1)MDD1gi MeE(2)MOD1g』N=B( さ ) MOD1g』 IFB( の ) MOD1 
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ト は 3 は | 


れ 3 


いい J 上 てけ 
g SQ 選 SS 


し 』 


は り ま す 。 こ の 時 間 (< リネ の * 誠 と 半 の 角 ち 洛 の 関 作 に よっ て さら に 点 が ひか れ 
すす ノ トク テン " の の 行 に "59 一 39 ニ 29" と な っ て いれ ば , 払い も ど し 点 
が 持ち 点 に 加算 きれ ます 。 “ - を 

もち ろ ん 持ち 訪 が 0 葉 以 に な れ ば , ゲー -4 ス ォ ー バ ー で すか 32767 点 以上 で も, OV 
ERROR と な り ゲ ー ^ は 終了 し ます 。( 実 は メモ リ が 走り な く て , プ ログ ラム で き な か っ た の 
で す / 答 堂 る ん , メモ リ を 達 や し て //) 生ま と 

出来 役 (フルハウス, スト レー ト wo は は 、* コ ンカ イ ノ あの "の 右側 に 略号 
で 胡 示 され ます 。 こ の ゲー ^ て ポート at て い ぁ 役 と 入 を 以下 の ま に ※ し ょ 。 


廊 出 来 役 表 


NSF 50 ロイ ヤル ・ トウ レート 。 フ ラッ シュ 
R.S. 30 ロイ ヤル ・ ス トレ ー ト 
S.F 30 スト レー ト ・ ラフ ラン ュ 

5 2 スレ し に ト 1 
F 20 フラ ッ ン ュ 
4 C. 30 フォ ー カ ー ド 
F フル ハウス 
3 スリ ー カ ー ド 
2 本 8 ツー ペア 
1] 区 2 ワレ バア 
N 引 0 ノー カー ド ゆる 


る て > ここ まで 茂 ん だ 5 , ご 度 黄 ん で みて くだ さい 。 1 

若 は 何 点 位 まで 点 が あがり まし た か また だ , 何 回 て でき ぁ ま し た か ? リス ト 通 りな ら ば 最 
高 点 は 10000 誠 位 し か な ら な い ! は ず で す 。 簡単 だ 思っ た 2 DEFMOVE 文 中 の 
測 。 (りえ ト で ほ 9 に な っ て いま す ) の 族 を が きく し て くだ さい 。 - し て 1000 点 以上 を 保 
て れ ば , 若 は 反射 神経 と 決断 力 は 天地 以上 で し ょ 2。 

何 度 や っ て も すぐ で に ゲー ー ム オー バー に な っ て し まう ダメ な 若 ノ マリ オ の スピ ー ド を 遅く し 
SA "らん な さい 。 きっ は 長 続き し ます 。 で も それ は 邪道 首 で す 。 こ の プロ グラ ム の まま で も , 
な れれ ば 10000 点 以上 を 保てる は ず で す 。 

蛇足 で す が , この ゲー ム の 倍率 に どう し て $ 鋼 符 の いか な い 人 は 。 260 行か 6360 千家 
換え て 《 だ きい 。 役 の 略 竹 の う し ろ に , P ニ P *XX と な っ て いる 所 を 順に 変更 し て い ! # ば い 
い の で 還 還 還 桁 数 を 増し すぎ る と, OM ERROR ! - な る の で 注意 し て くだ さい 。 
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の = し ANDL=M ANDfeN ANDN=B (4) MDD19FL=1 
3 さ 1 の し = B(1)7/1g』 NMmB(2) /19』N= B( さ ) /1@i』 IFB( の ) /19+1=L AN 
DL+1=M ANDM+1 ssN RNDN+1mB(4) /1 の BT=1 
Ac TRACRSESSRE 


と も 』 
3 
Le 


上 
ーー 


_TFRB=1 ANDFL=1PRTNT'"R。 に F PeFPX5 の : BHTDSB の 
IFBT=1ANDFL=1PRINT"B。F。 "iFPmP さ IGGDTDSB 

) IFRS=1FRINT"R。 8B。"rPmFXS 「 
IFST=1PRINT"B。"kPmPX2 の 
IFFLm1FRTNT"F。" ょ FmPXS の 

TFC2=OANDC=OQNDC4= の GNDFH= の ANDFL=OQNDST=NDRS 
=gFRINT"N。 C. "iP ーー | 
さ Bg PRINTP』"ー "JI "miPー .Ns DD+P-Mi LOCATE16』19: PRINT_ 


 /。 ロロ 
Cl 
1 


も オー 
HEH や 
SS SR 


し | 
ヽ 】 応 
SQ SR 


HH  」i0a TNKEY*(@) 』 IFO> 'gTHENPOKE30718 0D MOD2B6i 
PORES * ロ 719 , ロ /256* BOTQ199 「 
ロワ ワウ END | 


9 の の B= =B( け )MOD1 の gr cie EmMTD も (DB6+1 。6) 5 TFT= 
1 THENE も E+ リ 仙 "kBOTO9 

91 の IFT5 CC8 拉 2 14+T。1) 』 BUTD9 さ の 
92 の EE*=E ま +STR(T) 

9 さ の の LUCATEU,JX2EPRTNTE$ RETURN 

94 の S=RND(4) LTmRND(13) 』 IFA(B。 T) =1THEN949 

955 切 BRB(J) = (T+1) *1+BrA(B。 T) =1: RETURN 」 


ズ ト レー ト フフ ッシュ 。 つう ラ ゅ ッシュ ワン / や ア 
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に つの * の ご] 二 邊 テー よき ミン) 


ブ ト と に テレ ナレ ビル 放し いと 』 


洋 は カラ ォ ケ プー - ム で 科 に な れ ば あちら こ ちら の カラ オケ バー な ど で 歌 声 が 半 か れ ます 。 
了 ろ が, 生ま れつ いて の 間 音痴 の 方 また る う で は な い 音 痴 の 方 , と に か くく 音痴 の 方 に , 
まさ に 還 義 ドド ・ コ ンプ レッ クス 」 で すね 。 
この 人 議 NRN ンー ム で す 。 な ん て 言え る か どう か 
は 別に これ は の 章 放 わから な く な り 恵 の 中 が 滋 志 し て し ょ う と いう 感じ の ゲー ム 
2 


この プ ョ グラ ム は 、 きっ の ゲー ー2 か 6 で き て で い ょ す 。 RON させ る と 、 トレ ー ニ ング スカ 
ーー ィ イー 『 ジ か を 聞い で きま ょ す の で 、 1, 2 で 入 力 す る ほぼ ちら か 好き 
な 方 の ゲー ム が で きま す 。 


トレ ー ニ ング ステ ー Cd. ドレ の と 。 リーラ シン. の 前 の あお る 壮 が こつ 
また た いおう 
る の を あて る 5 の で す 。 ド 。 レミ …… が , 1 99XR。 FU HoaS 0 


て いま ます 。 ミ の 普 が 出 た な なら, 3 の キー まだ は , F3 を 押せ ば いい わけ で す 。 開 信 える し 。 
度 は 同じ 普 が も う 少 し 長く 出 ま す 。 5 回 まで 同じ 音 を 順に 長く 出し て て れ ま す が , 5 介 人 有 で 
5 間 違 ほえ る と 次 の 音 に 移り ます 。 早く 当て れ ば 当て る ほど 点数 は 高く な り ま す 。 5 回 目 で も 
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ノブ 回 ツラ ムリ スレ 


1 LEY1 IEEV2 リ 2 IKEYS」 リ RIEEY2 リ 4 い KEYB "BUIKEY 
6 "6"ERKEYZ。 "7 リ kREEYB。 "日 " 

品 DIM N(9) 。NN(⑨9) 

6 M ま ="CDEFBAB'』 し = りさ 4 呈 67" 

2 PLHILUUAEE 7、1MAPRINT「1 トレ ー ニ ンク" > テー ルリ " "ILOCATE 7 
。12nPRTINT "2 チャ レニ パフ の リース テー "LODCATE 7。15nPRINT "リト" チ 
ラ テ " ス メカ や リ 

昌 KmTNEEY ま TIF Em リリ 0 THEN 日 

9 KsVQL(K$) 』TF Em2 THEN さ 

1 の 0 IF K(:( THEN 日 

13 CDLS』LDCATE 7。2 の IPRINT リト レー ニン の "ユメ テ ー バ PAUSE 呈 の 

155 M ま =UCDEFGAB "し あ = り さ 4567" 

2 VIEMFPLAY"T404" 

3 の =1 

さ 1 IF JJs5 THEN LDCATE 7。2 ら gkPRINT "BAME OVER"』END 
3 品 N1 =RND (日 )+1 

4 の 1F J=6 THEN JJ=JJ+1』 GOTD さ ロ 

45 IF N1smB THEN P$="DBC"+MID ま (し 1)+ リ "04"I BOTO6 
の F=MID ま (M』N1 。1) +MTD* (しま 。J。1 ) 

69 FAUGE7kPLAY 

9 LHCOTE 7.2PIPRINT'|/ コト デュ カリ 

7 K ド =INKEY』TF に mw!0 THEN 7 

76 K=VAL (K ま も) 』TF K<1 ロ R KSB THEN 75 

77 CC=E: BUBUB 1 の 


BB り 4F MeK IHED LULOIE /. 2OaFRINI セイ カイ テス 1 らし 
5 らし す (6ーJ/K12aLULAEE 11. 090aFRINTBULIBHTU の 

2 り リロ JU サ 1JLULDIE /.2Z の OILFRINI 2 チカ ィ ア テア スズ 1 ユ F リ テ デム 6 「 晶 
EN 4 の 


ツウ PU2E 521LULOILE/. 22.FRIMI て の 2 7 ラテ 1 BUIU 40 
1 の のり BUIU っ っ 
の MLL5.LULAIEE /.2Z の 2FPRINI ラル トレ し フシ ンプ 2 テア テール  』FAUGE ら の 
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間違え る こと が 5 回 ある と ゲー ム オ ー バ ー で す 。 。 

こち 6 の ゲー ム は , チャ レン ジン グ ステ ー ジ を 行なう 前 に , 行なう トレ ー ニ ング の 臣 階 
で す 。 間 進 を な いよ うに な ら な いと 決 は か な り 難 か し いで し ょ う 。 | 
チャ レン ジン グ ステ ー ジ で は , トレ ー ニ ング ステ ー ジ で 行なっ た 音 を 聞き 分 ける 力 や ラ 
ス 記 億 力 が 開進 い に な っ て きま す 。 | 

まず ー つ の 普 が 出 ます 。 を の 音 を 1 8, F1-F8 の キー で 当て ます 。 する と その 音 に つづ 
いて 次 の 音 が 出 ます 。 は じ め の 音 か ら 順 に キー を 押し ます 。 あ っ て いれ ば また 初め の 普 か ら 
順に 二 つ の 前 の 音 が 出 て 決 に 音 が 出 ま す 。 を し て また その 通り に キー を 押し て いき ます 。 

ょ いう 具合 に , 最大 19 個 の 音 が で て きま す 。 それ を 次 々 に 押し て 行く わけ で す 。 間 信 え る 
ょ , 正解 が 画面 に 表示 きれ な が ら 出 て きま す 。 た だ し , この ゲー ム は , 一 度 間違え る と や り 


ぜん N 


な お お ま ち が ちゆ うい ぶ か い ま ちか 
直し は あり ませ ん の で , 押し 間違い に 注意 し て くだ さい 。 全 部 で 5 回 間違え る と ゲー ム オ ー 


フー イ 請 


レポ リン ンジ テッ 2 
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s VIEM 

さ 1 の J= の 』 じ =ー1 

っ 2 IF し =7 1IHEN LULATE/ 20 FRTINT 0 キ / オト ニー イキ 72 ス 1」 FI 
UGE /2jBHIU 310 

ささ の じ =C+igN(C) =RND(B) +1 

34 の FUR I=2 「H CiIF NMN(T)D=B 「HEN Fs'USCL6U4'sBUTOU ふく 


さ 4 曲 F あ =MITD ま (Mb。N(T) 。1)+ リ 6" 
さ 46 PAUSE giFLAY Pb』NEXT 
さ 5 の LUCATE 7。2 の gkPRINT" オ ト 。 ララ ニュ ウリ U ョ フウ 2 テー 22" サイ リョ Tm の 』B 


さく 6 の に ド も =TNEEY ま 』 IF に 還 =" り 0 THENS6 の 

さ 7 の Rs=VAL (に ま ) 』TF KR く 1 DR KRK>B THEN さら 6 の 

さ B の 9 CC=RI BOBSUE 1 の の NN(I)=EITF N(T)XSNN(T) THENLOC 

ATE 7。2gsFRINT リ "マチカ" イ テ * ス り ょ s BHT 5 の の 

さ 99 1=I+1i1F TIC THEN LHCATE 7,2 の FRINT"DER 
saSCSD+SBx19』LUCATE 11, の FRINT SGCsiPAUGE 5 の 

sLHCATE 7。2gFRINT"  "』BHTD 2 の 

4 の の 8G=GG+T BOTOS6 の 

5 の FOR Im TOD CCCmN(1) 』BOSUB 1 の 29kNEXTjLOCATE 7。 

2g』 FRINT" sd=J+1s IF Js= 呈 THEN LOCATE 

フ 。2 の 9: FRINT "BAME OVER'"』END 

1 の =ー1』 BOTU 2 の 

1 の の の Cl=CCx2+Ck BUSUB 2OOnFHR ITs さ TO 14 BTEP 2kC ロ 

LOR C1。II。2kNEXTIFPLAY PF$sFDR IIm さ TO 14 BTEF 2』CO 

LOR Cl 。II。SINEXTsRETURN 

2 の の IF CC=B THEN FFPsm'O5C404"』BOTO 220 

2 の 1 の FF ま =MITD ま (M 和 も 。CE』1)+ リ 4" 

2 の 92 の RETURN 
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文 プ ログ ラム の 説明 
* 1-10 イキ ン ャ ライ スズ ルー チン ' 

1 行 で ファ ンク ショ ン キ ー に 1ー8 の 数 を 入れ る こ 2 の ム 上 の 入 ガ 力 を し や すい も の 
ほし て 請 議 行 の MS, LS は 45, 50 告 な ど で PS を 定義 する 時 に MID$ で 一 部 を 抜き 出 
し て 用 いる だ め の 次 数 と な る わけ で す 。 1 10 行 は トレ ー ニ ング , チャ レン ジン グ ステ ー 

の 選択 ルー チン 。K ニ 1, 2 で 区 別して いま す 。 
13-M0 トレ ーー ィ イダ ステ ー ジ 。 を 

13 一 30 行 は イー ニシ ャ ライ ズ 。35 一 602 街 は 35 行 で だ す 音 を きめ 45, 50 行 で 文字 変 数 PS に 
PLAY 文 で 実行 で き る 形 で 入れ 60 行 で 実行 。 た だ 上 高い ド の 音 の 場合 1 オク タダ タープ あげ な 
《 て は な ら な い の で 45 行 で を の 処理 を し て い ます 。 

70 一 77 行 で 音 『 の 入力 。 80 一 95 行 で メ ンー ジ 出 2 31 行 は 間 人 を えた 回 数 の 変 数 ]] に 
ンド ム オ ー バ ー の 判定 を 行ない 。 40 行 は 音 を の | ば す 長 き が 長く 4 02 き 7 の と で 間違い 1 
する 行 で す 。 

* 300-510 : に の スーン 抜天 

320340 符 は 。 音 を 順に 出し て 最後 に 新しい 音 を 出す ルー チン で . 実際 は 最後 の 音 を 決め 
て か ら す べ て を 340 寄 か ら の 」 FOR- NEXT ルー プ で PS を キッ ト し て 音 を 出し て いま す 。 
350- 400 行 は 順 々 に 音 音 を 入 細 し て 彰人 唐 ルク し て メッ ャ ー ジ 昌 力 を し て い ます 。 出 
す 音 は 数 は し 上 _L' 500, 510 行 は 」 間違え た 時 の 解 答 を 画面 に 表示 し な が 5 出す ルー チ 
ン て す 。 た, 間 信 い が 5 回 か ど ーー M 2/ し て いま す 。1000 一 2020 行 了 は 。 9 力 き れ た 

キー に 対応 し た 画面 表示 を し , 音 を 出す ルー チン で す 。 
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気 を つげ ば て ! 崩 り 肖 い 淫 意 ! (バグ 情報 ) 

我ら が 楽し き フ ァ ミ コン な ん だ けど , 他 氏 衝 宣 スタ ッ プ の 使用 し て いる ファ ミコ ン 
連日 連夜 休み な く 使う きい の も し れ な い が , どう も 故障 率 が 高い 。 

と いう わけ で ファ ミコ ン の 取り 扱い 方 の 注意 点 ! 
④ 使 わな い 時 は 電源 を 秒 ず 切 る こと 。 コ ン セ ント か ら 電 源 ア ダ プ ター も 抜い た 詞 が いい 。 
②ROM カ セッ ツ ト を 抜 ご 時 は , 秒 ず レバ ー を 使う こと 。 無理 矢 理 手 で 抜 こ と 曲 つ て し まう 時 
が ある 。 
③ROM カ セッ ト 内 の / パ ッ フ アッ プ 機 能 を 使う 前 に カセ ッ ト テ ー ー プ へ SAV ヒ し だ 用 ガ い し 。 
長く 使 つて ROM カ セッ ト を 入れ る 所 が ゆる ん で いる と , パッ フ ア ッ プス イッ チ に ふれ る と 
暴走 な り て こと が ある 。 
の + パー ド と ファ ミコ ン 浴 体 を 結ぶ ケー ブル 及び コネ クター が 秀 へ 殺 当 cg る 。 ね 
じ れ だ まま , 使わ な いよ うに し よう 。 ーー 
@ 巣 弘 誌 に 出 て いた ゲー ム 裏 わざ で 多 属 を 接 購 さす と いう の が あっ だ が , ン ョ ー| し て た 
体 が こわ れる 恐れ あり 。 こ ん な まね は , 絶 体 に し て は いけ な いよ ! 


@ 新 し い / 発見 


マル チ ス テー トメ ント と いう の は 「 : (コロ ン ) で 区 切ら れ た いこ つも の 命令 を , 一 つの 
行 へ 入れ る と いう も の だ 。 普通 は , | 
_1 選 READ A 
っ 2 DAIA 5 PHINL A 
SRDoensn 3 その A の 品 身 を プ 
、 リント する は ず だ が , ファ ミコ ン で は た だ 「OK」 と 出る だ け だ 。 つま り , その 行 の DA 
、 TA 革 の うし る ":。 を っ け で 人 と あ S し て くれ SOP。 
「REM」 や 「" 」 の うし ろ に ある も の は , ど ル な 人 人 覚え 書き と みな し て 実 人 けさ れ 
な い の は 普通 だ が , 「DATA」 も 一 つの 命 語 き で ある 以上 , うし ろ に ーー ウー 


to NMR の 


_ の の 人 は 提 ね て いる 。 。 


ログ ラム を 作る 瞬 に は 葛 を つけ よう 。 


人 


yiwe、wkNNcNNeceS 


NNN 


2 
を 
を 
2 
に 
し 
を 
多 
多 本 
を 
まま 多 
2 
を 
多 
る 


et 


いつ ば ん な に > な か 


あん は こ 
プ ブラッ クボ ックス し は 。 月 箱 の こし て ( す 。 一 般 に , 何 か の 動作 を 行なう 箱 が あっ て . 了 
み 2) 1 層 396 に ほん せい 
見 えな い 財 , と の 逢 と プラ ッ ク ボ ポッ クス し 言い ます 。 た と えば 日 本 製 の ロケ ッ ト の 中 に 


せい か い き 0 


アメ リカ 製 の 回 路 装 置 が 組み 込ま れ て い りり し ます 7 が, この 胡 馬 置 が . 軍事 機 2 2 
りす る と 。 アメ リカ と の 約束 で 中 身 は 見 られ な いこ よ が あ り ま す 。 こも 。 1 


ば あい は た ら な か み 


クボ ックス で 。 こ の 場合 ブラック ボ ックス の 行 な ぅ 働き は 解っ て いる の で す が , 中 身 は わか 
り ま せん 。 
けい ゆ つ り よ く 


普通 プラ ッ ク ボッ クス は , 較 図 1 の ょ うな 図形 で 表 わ せ ます 。① を 入力, ② を 出 力 と 呼び 


うり よく 庄 二 の 9 よく な か み 


カカ と 則 力 が わか っ て し いれ け ば, 伯 証 唐人 ク ボッ クス の 中 身 が の クック xo 
か に ん い だ ゆう り よ く た い すい て い 


中 身 が わか っ て いれ ば , 和寿 意 の 入 力 に 対す る 出 力 を 推定 する こと が で きま す 。 


寄 
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プ ブログ ラム りり スト 


了 


ーー 


は 員 数 (上 は 箱 の こと で す 。) と 書い 


2 に ゆう り よ く 


さよ 力 が 1 の 時 晶 力 が 3 


誠 と き 
は 。。 3,y 三 2 の 時 ッ ミ 6, これ 
お みそ すず 。 
な か み 


だ いる ほ 思っ て くだ る - い 。 ま ょ わりに 【 は 究 


つう か よく 


どこ か か ら 光 が で て きま す ( 出 力 ) 


身 は どう oy に ホン まま ブッ 


図 4 (① 


⑧⑥⑦ ⑫ 


441 晶 
4 
491 
人 4 ど つ 
4 さ の 
り 1 
= 


こ ュ ワン 


U=UK2TTINEXT 

IFEN52 の DR=F(H-1)+TDR5iIFDR>3 DRsDR PHD4 
+』FDR<-190 RETLURKN1020 

IFDR MD2= Y=Y-MiRETURN 

X=X+TMRETURN 

IFDR _ MODS DY=M: GOUTOUS15 

DX デ =M 
LCATE(XTDX) *2+15。(YーDY) 2+1 さ FRINTCUHR も ( ソ エ 95) RE 


TURN1 


6 の の 


品 X=GXx2 ィ 5: OY=GYX2+ ィ 5 IFASC(SCR も (DX JODY))m199 LOUC 


QATEDX。DYjiFRINTCHR$ も (32) iRETURN 


6 の マ 
ら 650 の 


ad ゃ w 
の 本 。 


ムウ 
66 の 
8 の 
は 1 ん kw 
1 の 
15 


LOCATEHX 。QYIFRINTCHR も (199) 』 RETURN 

SFRITEU= ウ IFDRI=TD7IFURJ=TD7I IF( 人 RBC (BCR 生 (Jr 
Tk2+3) ) =199) AND(B(J。T) =1) UmU+1 

NEXTiNEXT: IFU=L LUCATE9。22rIFRINT"x "GBDTDS55 の 
BOTO10 の 

LUCATE9 。22: PRINT "AT" 

GX= の 』 BY= の 

IFSTRIGB( の 9) =1 RETURN65 
GFRITE。BXX16+ 昌 6 BYx16+4Bi BmBTICR (の) IXm さ ー( A 


NDS) *2k IFRX テ ニス ロ X テ 切 


2 
825 
B さ の 
B35 
4 
99 日 
999 


内 Y= さ ー(G AND12) /Ek FRY ニ さ YO 
GX=REHG((BX+AX) MODB ) 
SGY=RRG((BYTAY) ド MOUDB) 

IFSTRIG( ウ )=4 GOSUE600 

BUTUB10 

IFDR _ MOD2=M LOCATEFXS+TS。NiRETURN 
LUULJTIEN FXZTOaRET1UGN 


9999 DATD 1。-559.5.1.2.1.2 


性 ポ み ス 75 


説明 し よう 。 図 4 を 見 て て だ さい 。 これ は 
に まう 


四方 を 除い た 6X4 =24 個 の 究 か 6 で き 
ゝ くつ か 玉 が 入っ て いま す 。 光 は この まわ 


ゆる 主 は 。 潮 の な い グ 誠 放 しょ す 。 の 
も んで うほ うる さ ゆ 
し まい ます 。 ④ の ょ う に, 進行 方 向 の 左右 
が ③ ょ より 先 に な こり ます 。 で すか ら 6⑥), 


\ 


5 と 


UN * せ て くだ bo 。 Sg ー グ が で ます 
鐘 和 et この 数 は 1 か ら 36 ま で で 


よ S 。。 炒 や く 


画面 の 下 に "1 (INPUT= テ 8 力 の 略 ) 


イ ステ ィ ッ ク を , 入 力 し た い 場 所 の 方 向 へ 
、 力 し た い 穴 に マー ク を 動か し て くだ さい 。 
けれ ば , ジョ イス ティ ッ ク の 右 を 何 回 か 押し 


に ゆう り よ く 


に お もち し ゅ つり よく が めん ひよ うじ 
きか する は 有 カセ 画 に 表示 し カ 


人 科 の 季 は 入力 し た 場 誠 を 湖 し ます 。 

ボタン を 押す と 、 の が あり に 
モー ド に な り ま す 。 着 の 中 に マー 2 が 
B ボタ ン を 控 し て , 玉 の ある と 思 う 場所 に 
の 時 , START ポタ ン を 押す と 符 え が 正 
ます 。 も し 答え が 正解 で な けれ ば , 光 の 入 


、 な に お 

す の で 何 か が キー を 押し て くだ さい 。 

め ひよ うじ じ よ う たい 
面 の 下 に “1" 上 表示 きれ て いる 状態 で 


文 ブ ログ ラム に つい て 

時 ー が 足り な い 千 必要 最低 限 の も の し か の せ て いま せん (残り 数 パイ ト で 動い て い 
る )。 も リス ト 通 Bm り に プロ グラ ム を 入れ て も OM エラ ー が で る 時 は , スナ イ パ ー の 時 と 同 
で スペ ー ス や THEN を ぬい て くだ きい 。BASIC バー ジョ ン 3 に の せる 時 に は , 以 
下 の 部 分 を つけ る と, も っ と や りや すい ゲー ム に な り ま す 。 

e 1 行 に CLS : CGEN2 : CGENT1, 2 を 加え る 。 

e メ yea た と えば 1 行 の INPUT “タマ ノ カ ズ " に 。100 行 


の “1” を "NPUT” に , 800 行 の "w を "セイ カイ ノノ" に 変え る 。 
せい か い と き お ん が く くわ 
% 正解 の 時 に 音楽 を 加え る 。 (655 行 の GOTO の 前 ) 


ん すう ひよ うじ 


* 上 数 を 表示 する 。 
5 シャ ライ ズ (1 < て 15) 

G て: リ な ンド EE next で 玉 を 設定 する 。 
@ キー 入 カ (100 て 180) 


に ゆう り よ に ゆう り 


入 力 時 の キー スキ ャ ン 及 び 答 え の 入 カモ ー ド へ の ジャ ング 。 
X, Y が 現在 の 光 の X, Y 護 禁 

Me チン (185 て 195) 

e 隆 参 ルー チン (300350) 

サー チン と 方 向 有 換 決め (400430) = 5 
9999 行 目 の 方 向 決め の デー ター は , D( ) の 変数 に 入っ て いて , それ を 二 進 法 に な ぉ し だ 
地面 の ゲー タ か ら 呼 び だ し て いる 。 
DR は 光 の 人 進ん で いる 方 向 。 

* 出 力 (500) 

4 の 旗 立 て (600 こ 605) 

『 え の チェ ッ ク (650660) 

9 

答え 

- え 


「+ 


プ と 画面 の 旗 と を 比較 し て チェ ッ ク す る 。 


に ゆう り 


の 入 カ ロジ ッ ク (800…840) 


に ゆう り よ く よ う 


人 力 用 キー スキ ャ ン と 旗 立 て 。 チェ ッ ク へ の ジャ ンプ グ 。 
@ サブ ルー チン 及び デー タ (998 て 9999) 


1 ? NAK 員 


フラ ッ ク ポ ボッ クス ジグ 


er 


LNKS FPNE 


キバ テッ 

3 SSGCODO 
IOIQIOIQIQIN 

QCl に QQGOQO 
IOIOININIOIN 
IIINININ N」Y 
IOIOINISISIN 

こり QGOQGGQQIH 


ヽ NH け HHI り 


・・・・ [ドロ 交 人 交 交 D 
け 内 ロサ 


・・・・・・ TIZ COGGYxGG 


上 
UhulhhQ_ 0 UDGUIMEO 
see 天 wro hy 
閉 。 備 松 答 玲 と | 


*・・ 大 ・・・() 


テキ ノコ ウ ゲ キ タダ メー ププ 1 の うろ ラウ ケタ 


むか し むか が し 
寺 上 士 粒 
日 ぅ 較 半 


だ い 


アメリ タカ で まだ っ イコ ン の 鏡 来 に デレ ネイ ン な ん て も の を 衝 っ て いた 計 代 に 天 肖 
行 し て いた の が こ の (メタ ー ト レッ ク 」 て 1 < ウ ゲー ム は 基本 的 に はまら だ かく グラ オッ 
ク を 使い ませ ん か ら , お よる を あら ゆる マイ コン で 動か すこ と が 可能 だ っ た わけ で す 。 

日 本 で も マイ ュ ン の 尊 た いっしょ に , を らい 市 販 品 自作 の マイ コン も ふく め て ペー 
シッ ク が 動く すべ て の マイ ュ ン に 移植 きれ だ と 思わ れ ま す 。 

と 。 壮 議 計 ム か し 言 えば, 宇 志 空間 を 飛 職 び まわ っ て 2 種類 の 武器 を 使っ て 敵 を すべ て や っ 


げん 


つけ る ほ い う , きわめて 単純 な 6 の で す 。 言っ て うれ ば 現 突 の シミ ュ レ ー ショ ン ゲ ー ム の 原 
型 た いう わけ で す 。 「 
マイ ョ ン の 他人 が だ ん どん 上 上 が る に つれ て , この ゲー ム も 改良 きれ て 複雑 に な の らい きま 
に の 公 同 は ファ ミ リー ペー シッ ク の メモ リ 符 2K こ に お きめ る だ め に きわ め て シン プル 
に な っ 手 還 生ま し 


x ゲ ー ム の 説明 


ゲー ム の 舞台 に な る 宇 街 は 6 X 6 の 小宇宙 (エリ ア ) に わか れ て いま す 。 この エリ ア 内 が 
さら に 6 X 6 の モク ター に わか れ て いま す 。 上 グー プラ イズ 号 で こ の 中 を 飛び まわ っ て 
すべ て の 散 (クリ ンコ ソノ を 価 候 すれ ば い い ね | 7 て す 。 エン ター プラ イズ の 外 代 は 2 種類 の 
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プロ プラ ムリ 美 塊 


1 の の DIM BR( 昌 。 昌 ) LR (。 邑 ) 

さ VIEMITPs155sFm15BOiD=1 

32 の 9 BDSUB14 の の LR(X 。Y) =1 の 

さ 49 FURY=BTHB:FODRX=OTDB IFRND(6) = の THENJ=RND ( さ ) +11E 
=E+JsLR(X,。Y) =LR(X。Y)+ ロ 

35 の NEXTINEXTI BODSUE1 の 4 の ILXmX』LYmYI BOBUBT7 の 

9 の BODBUB1 の 2 の LOCATE1 。22nFRTNT "コッ マート" で リョ 』 人 所 TNEEY 
() 』 IFABC (も ) <4BORABC (人 *) 551BODTDB の 

29 JeVaL (人 も ) : BOBUB1219』 TFJm の GBDSUB1 の BI BODTDB5 の 

54 の ONJ BDSUB4 ウ の , さ の の , 5 の 

の ITFE=GOTD5 

569 JeiFHRTm1TDRIJmJTRND (5 の ) +1iNEXT』 中 下 テキ ノコ ウケ " キキ 
"メージ YU 4GTR(J) キリ 9 ウ 7 グ 2 リ 0 ょ BUBUR 1 の 2 の 

5Bg FmF- り Ji IFFX BHTO1 1 の 

9 BOTO5M 

1 の 2 の FOURY= ウ TO LUCATE4』Y+12IFORX=TDBIFRTINTMTD* ま ("。 
ERE',。SR(X』Y)+1。1) jiNEXTIFRINTENEXTsRETURN 

2 の の FDRY=TOB5FORXmTDB5JmLR(X。Y) MOD 1 の: bmHEX ま (J 
/19)+HEX も (J MOD10) 

2 の 2 の IFLR(X。Y) 1 の THENA 和 =" 

2 の 9S LOCATEX ST6』YTSIFRINT ま INEXTINEXTIRETURN 

3 の の BODBUB12 は OsL=(XーLX) *(XーLX)+(Y-ーLY) *(Y-LY) 』 IFL* 
ロッ F も = リエ ネル キー フウ ソリ 20: BOBUB192OIRETURN 

3 の 4 の F=FーLW 呈 iLXmXILYmYI GDBUE1 の 5 

さ の 7 の FDRX=LX-1TOULX+1IFDRY=LY-1TOLY+1 

3 の BB IFX<ORX EDRY<ORY >5BOTODS10 

さ 29g IFLR(X』Y)<12THENLR(X』。Y) mLR(X。Y)+10 


ナナ か 


トレ ンク 79 


し ゆる い RS (9 み 
トン サー ト 1 種類 の 臣 著 だ り で す 。 こ れ を 合っ て 制限 時 間 内 こす パ さて の み クサリ サン ゴン を 見 つ 1 け 
げき は 
て 撃破 し て (だ 3 る 、。 
ぜん うち 沙 う ひと き ち ぶ き ほ き ゆう 
全 宇 宙 に 一 つ だ け 基 地 が あり , ここ で は エン ター プラ イズ に 武器 。 エネ ルギー を 補給 で き 


全 宇 1 た だ し 現在 エン ター プラ イズ の いる エリ ア と , 
を の 膨 囲 の エリ ア の 情報 し か わか り ま せん ,。 ' 

表示 は 2 ケタ の 数 字 で 。 10 の 位 は 基地 の 数 1 の 位 は その エリ ア の 内 に は いる クリ ゴン の 
数 で す 。 未 捜査 の エリ ア は ** と 表示 され ます 。 

e 短 距 離 セ ン サ ー (画面 左 ) ーー 2 

エン ター ブライ ズ が いる エリ ア の 撤 大 較 の 四 な も の で , セ モ フ タ ー 単 位 で 表示 る れ ま す 。 
ェ ン ター プラ イズ は *E",。 クリ ン ゴ ン は 2 基地 は “B" で を 表示 きれ ます 。 
e 光子 灸 電 

エン ター プラ イズ 唯一 の 武器 で 。 当たっ た も の を すべ て 破 療 し ます が 長 距離 だ し たま に 


は ずれ まま 二 


ゲー ム に は 4 絆 の コッ ンド を 借 い ます 。 画面 に , 
= マンド? 
と 表示 きれ カー 、。。 、 2 : ょ を 入 力 し ます 。 
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31 の の NEXTINEXT: BUHBUB1949 の 8XmXIBYmYI GBSUB2 の Oi JmsLR 
(LX ,LY) MDD 1 の 

312 の FDRX=TDBIFORYm ロ TDSR(X。Y) mgINEXTINEXTI BR(BX 
BY)s1iK=J MOD1i IFRm ウ GOUTD さ 17 の 

314 の FORIs1TDE [ 

さ 1 の BOBUB124 の の 』 1FSR (XY) > の BOTDS155 罰 

さ 16 の BR(X。Y) =2rNEXT 

317 の 1FJ<1 の GBDTOS2 の 

さ 1B の 9 BUSUB1 の 4 の 9@』 IFBR(X,Y) BODTOS18O 

319 の BR(X,。Y) = 

329 の BOBUB1 の 9! GDBSUE1 の 2: RETURN 

49 の の BUBUB13 の の 』 TFSR(X。Y) mw2RETURN 

491 の の IFBR(X。』Y) mSTHENF=1 呈 の! TFP=15 

4949 BR(BX,BY) siGR(X』Y) slkBXmXISBYmYi GDBSUE1 の 9 の! GOB 
UE19 の 9 の の 』 RETURN 

9 の の IFTPm の RETURN 

5 の 2 の BUSBUE1 さ 5 TP=TFー1』 TFSR(X』Y) XSRETURN 

の さ ウ L=(X-BX) k(XーBX)+(Y-BY) *(Y-BY) iTFLSRND(2 の 9) THE 
NA ま = リリ リス "レル リュ BOBUB1920 の iRETURN 

5 の 4 の 仙 も = リス メ イチ ュ ウ 1 0 5BEEPI BUBUE192 の IE=Eー1jRK= ド ー1nLR(LX 
_。LY) mLKR(LX。LY) -1 

の BB BR(X。Y) = の gi BDSUB2O の の i BOBUB 1 の 9』 IFE= の RETURN1 1 の の 
6 “ " 

5 の 6 RETURN 

1 22 の LOCATE1 日 。11:』PRINTD:LOCATE21 12』FRTNTE" "LOC 
ATE22。1 さ iFPRINTCHR ま (LX+6 呈 ) saLYILUCATE22 。14』FRINTCHR* 
(8X+6 曲 ) 』 BY 

19939 LDCATE21 。1B5hPRTINTF" "ELDCATE21 16』PRTINTTP" " 
i RETURN 

1 22 の LOCATE1 。2234PRINTA ま sFDRTs ロ TDS の 2: NEXT 


4 5 
時 は 30 日 で す 。 


軸 導 9 - カー ソ ツル が 表示 され 
ー は 不要 で す 。 
YO の 


N _ きよ り お う ァ の もい し よう 
じ で す が , 距離 に 応じ た エネ ルギー を 消 


ませ ん か ら 。 ゆっ くり 見 て いけ ば わか る と 
| は し て お きま す 。 


LONIG_ RRNGE 
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karaeett 
全 半 OOO_ 
Acactc co 
Ah うた 

wakakictdtNU 


TIZ 914 
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Oh 
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し 2 8 RSS 0 


ヽ HdHNIO 


| 2 電流 EK 2 1 


| 857 9 2002 80 0 拓 】 


エネ ルギー 


こう し ぎ よ らい すう 


光子 魚雷 数 


ほる 泊 感 ) 


日 数 


ざ ひ よう は ん よう 


座標 汎用 
残り クリ ン ゴ ン 


な い 


エリ ア 内 の クリ ン 


MY どの し きよ り 


移動 時 の 距離 


すう 


W 


wt 


お わり と 町 古 002 の の 


PIPE 
つい に や っ て し まい まし だ 。、 
みん な 僕 ガ 加 い の で 9。 
お わり その 1 " 
「 ベ ン ギン だき) と 「 プ ラッ フジ ャ ッ ク 」 の リス ト が 発 人 に 入れ 研 わ っ て いま し だ 。 
P53・55 に ある の が ガ 「 ペ ン ギ ン た だ だき 」 の リス ト 
P37・39・ ・ 41 に ある の が 「 ブ ラッ フジ ヤッ フ 」 の リス ト な の で す 。 


すみ ませ ん 。 


お わび その 2 
P71 レイ の 。 の リス ト 申 、 190 詩 で プリ ント アウ ト ・ ミス が あり まし だ 。 


1 3 の ー: D$ (1) =MID$STICK (DP あー 
+ 
13 の 一 :D$ む (|I) =MID$ む (D$ー 


な の で す 。 す み ま せ ん 。 
お LU を の 3 
) プロ グラ CC のり ませ 0020 半 つま り ブ ログ ラム 人) の りり 
抜け て いま レ し ンー | 
、 表紙 の こ 名 + 付 際 桂 
北村 順 
ーー 初 瀬 多 


の 三 名 も 著者 で し た 。 ー 
パシ ッ ! (和伸 間 に な ぐら れ だ 音 ) 


= ュー 


洛 


本 当 に 秋 様 に は 天変 ご めい わこ を お か けし まし だ 。 
深く 深く, お わび を いた し ます 。 
ご めん な さい 。 
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ESREOSOS SYO 


タ 集 101 


BG 画 面 デ ー 


旨 @ 賠 画 久 妨 潜 


BC 画面 デー タ は 、 BC 画 面 モ ー ド を 選 選択 し て か ら 入力 し ます 。 Ver.2 ベー シッ ク カ セッ ト 
な ら 、 ダ イレ クト に 

ほす る と 、 ペ ー シ ッ ク ほ BG 画 面 の 選択 画面 に な る の で 、 数 字 キ ー の 「 2 」 を 押し て くだ さき 
い (RETURN キ ー は 近 す 必要 が あり ませ ん )。 この 時 、 す で に ベー シッ ク 画 面 で アロ グラ ム を 
入力 し て いて も 保存 きれ て いま す 。 

Ver. 3 ペー シッ ク カ セッ ト で は 「SYSTEM」 命令 は 他 の 意味 を 持っ て いま す 。 か わり に 

| トト て 、 

BGTOOL 「 

入力 し て くだ さい 。 す で に BG 画 面 に ' 
この BC 画面 で 252 730 #、「COPY」 モ ー ド や 「MOVE」 モ ー ド な どの 便 
際 a22 補 L そ ま ま の 
で 、 そ ちら を 参照 し て くだ さい 。 


に ゅ う いち ば ん さい し ょ し ゃ し ん 


基本 的 な 入力 法 、「SELBCT」 モ ー ド を 説明 し ます 。BG 画面 の 一 番 最初 は 写真 1 の よう 
な 状態 に 


に つ 
ン 


5 ば しょ 


な 状態 に な っ て いま す 。 左上 の 下 い 四角 が 「 カ ー ッ ル 」 て 、 キャ ラク タ を 書き 込む 場所 を 意 
味 し ます 。 こ の 「 カ ー ッ ル 」 の 位置 は 画面 左下 に X 座 極 Y 座 標 で 表示 され ます 。 
「MODE」 と 書か れ た 有 に 3 キャ ラク タ の 色 の 番号 で す 。 RET 


URN キー を 一 - 回 押す た び ae 9 よう 』 に 変化 し ます 。 次 に に 画面 有 
表 8 つの 図形 が 表示 きれ て いま す 。 こ の 図形 が キャ ラク タ で 、 この 8 個 を キャ ラク タ セ ッ 


電 


。o GRAPMIT 


ト と いい ゆ 、 NZ 0 ブル B の 横 一 - 列 1 S お だり 全 本 。 開始 画面 で は 、 キャ ラク タダ テープ 
ル の A 列 が 表示 され て いる は ず で す 。 CLR・HOME キ ー を 押す た びに なさ つっ C ツー っ IM 
上 の 列 が 表示 され ます 。 SHIFT キー と 、 CLR・HOME キー を ご 緒 に 折 す た びに 
ML つ K ……| ー み ん と 、 逆 - 上 の 列 へ 表示 が 移っ て いき ます 。 
この 8 個 の キャ ラク タ の 下 (最初 は 一 番 左 の キャ ラク タ の 下 ) に 「 へ 」 マ ー - ク が 出 て いま 
す 。 こ れ を セレ クト カー ツル と いい 、 DEL キー を 押す と 右 へ 、 INS キー で 7 左 へ 移動 し ます 。 
カー ソル キー で カー ツル を 書き 込む 子 定 の 場所 へ 移動 し て 、 NN スギ を 押す と 、 を の 
時 セレ クト カー ツル の 上 に ある キャ ラク タ が カー ツル の あっ た 場所 に 書き 込 2 まれ ます 。 間 違 
えた キャ ラク タ を 消す た め に は 、 カ ー ソ ツル を を の キャ ラク タ の 上 に 竹 っ て いき 。、 文字 キー の 
「D」 を 押し ます 。 
BG 画面 デー タ は 「B59」 の よう に 、3 支 字 か 、「*T」 の よう に ダブ ルク ォ ー テ ー シ ョ 
ン で 囲ま れ た 文字 に な っ て いま す 。 
E5 9」 と は 、 キャ ラク タ 表 (キャ ラク タテ ー et て 3 
5 6 番目 ) に あたる キ ャ ラク タ を カラ ー ー チ ナン パーT 9』 で 章 く 、 と い 意味 で す 。 1 の 表 d 
ょ うな 文 字 を 書き 込む に は 次 の 操作 が 必要 で す 。 まず 、 キー が ー ド 先 そ の pc キー を 提 


が めん ひだ りう 


し ます 。 画 面 左 上 に に 廊 字 が 現われ 、 一 番 上 の 支 字 の 左 MR ター ク が 表示 され ます 。 写真 2 


この し を っ AU 提 AME) と い う 所 に 合わ せ て スペ ー ス キー を 押す と 、 左上 の 娘 字 が 消え て 、 


書き 込み モー ド ! に な り ま す 。 カー 電 和 お 客 cs ツル を 目的 の 場所 へ 移動 し 、 目的 の 廊 字 キ 
ー (た と えば 「T」) を 押す と 、 な こ に 目的 の 訪 字 が 書き 込ま れ ます 。 も ちろ ん 区 字 を 消す に 
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0 oo 


。o GRAPHIT 


は スペ ー ス キー を 使い ます 。 (「D」 を 将 す と 「D」 ほ 表示 され ます 。) 写 真 2 の だ 上 の 女池 の 
下 に す で ( : 何 か キャ ラク タ を 書き 込ん で いて も 、 その キャ ラク タ は 消え て いま せん 。 

CA タ を 書き 終わ っ た ら 、 BG 部 面 を ナー 陸生 - SAVE し て くだ さい 。 BSC キ ーー を 
押し て 、 写真 2 の 状態 で Pr マー ク を 「FILE」【 M 合わ せ て スペ ー スキ ー を 押し ます 。 

LOAD か SAVE か を 開い て くる の て 、 文字 キー の 「 S」 を 押し ます 。 フ 1 イル ネー ム を 開 
琶 7 も 。 ファ イル 名 を 入力 し ます 。 プロ グラ ム 夫 体 が 「TEST」 と いう 名 前 な ら 、 

TESTBG 
/ と する と わか りや すい て し ょ う 。 

SAVE が 終わ る と 、 自動 的 1 に 書き 込み モー ド ! に 変わ り ます 。 も う 一 度 ESC キ ー を 押し て 、 
写真 2 の 状態 で STOP キ ー を 押す と 、 ベー 2 の を 押す ) - し た あ ょ プロ グラ ム を 打 
も 込ん て て だ さい 。 こら の ダー ー ム の プロ グラ ム と BG 画 商 は 続け て SAVE し た 方 が 便利 で し 
WeF さて は 。 ペー ジッ クト 上 で 直接 BC 画面 デー タ を LOAD、 SAVE で きる よう に な り 
も 

LOAD “ファ イル 名 " 
SAVE “ファ イル 名 " 
を し 攻 す 。 また プロ グラ ム が あま り 長 て な い ぃ 場合 
BGGET 
と いう 命令 で 、 BG 画面 の デー 久 が ブ ログ ラム の うし みろ に に 転送 きれ る の て 、 
SAVE "ファ イル 名 " 
と する と 、 プ ログ ラム と BC 画 面 の デー ー タ を 
に た 2 た は 。 


い 


- 度 に テ チープ に SAVE で きま す 。 こ の 方 法 で SAVE 


LOAD “ファ イル 名 " 
と も だ あ も 、 
BGPUT ' 
ょ する こと で 、 プ ログ ラム の うし ろ に ある BG デ ー タ を BG 画 面 に 転送 し て くれ ます 。 
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プロ グラ ム が 
動か な い 時 は ? 


プロ グラ ム を ちゃ ん と 打ち 込ん だ は ず な の に 動作 が お か レ い , エフ ー・ メッ セー ジ ガ 出 て 
止ま っ て し まう こと が あり ます 。 ご れ は , プロ グラ ム の 間違い で な い 限 り 入 力 ミス で す 。 
oN, L, TM の 各 エ ラー は 入力 の ウツ イプ ミス で す 。 その 行 に 打ち 間違い が な い が ガ 確 か め 
て こ < ださい (| し エラ ー の 一 部 も ) 


NF, RG, OD, UL, DO, MO, UFCVer.3) の エラ ー は , 入力 し な けれ ば いけ な い 
命令 や 行 や オペ ラン ド (LOCATE の , の の よう な 命令 の 「 の , の 」 に 当たる 部 分 ) を 打 
ち 込 ん で いな い ガ , 逆 に 同じ 命令 を だ ぶつ て 2 回 入力 し て いる 時 に 起こ り ま す 。 

IL, OV, OM, SC, DZ エ ラー は , どこ カ で 変数 の 値 が 予定 外 に な つて いる こと が 多く 。 
reOV ERROR _IN 259」 と 出 て も , その 原因 は その 行 以前 に ある 場合 が 多い の で す 。 
だ と えば ぱ , 

1 の A=1 の の 
2 の B=A*A 
と いう プロ グラ ム の 10f を 「A= 1 の の の 」 と 打ち 間違う と 。 エラ ー は 20 行 で 発生 し ます 。 

エラ ー は 出 な いけ ど , お か し な 動き を する 場合 も , どこ か で 変数 の 値 が お か し こなつ て い 
る ( 個 桂 エラ ー ー の 出 な い 程 度 の )) こと が 多い よう で す 。 

Ha ー を 出し だ 変数 お か し な 動き を する 原因 の 変数 を つき と め て , その 変数 が 出 て こる 
行 を 全部 盆 か め て こ だ さ い 。Ver.3 で は , プロ グラ ム 中 の 文字 列 を 探す 命令 が ある の で 便利 
で す 。 

FIND “AX 
と する と , プロ グラ ム 中 で 「A」 と いう 文字 が ある 符 を 全部 表示 し て これ ます 。 

この よう に , プロ グラ ム の 誤り や 入力 ミス を 「 バ パブ 」 と 呼び それ を 町 正す る こと を 「 デ 

バッ グ 」 と 呼び ます 。 
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